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1. VSeobecna cast’

1.1. Dopravno - vychovnd automobilova orientaénd sutaz pre deti a rodiéov RODICIA,
JAZDITE OPATRNE! (RJO) a zaujmové mototuristické sutaze.

Zakladnou napliiou dopravno-vychovnych automobilovych orientaénych sutazi
Rodicia, jazdite opatrne! (dalej len RJO) a zaujmovych mototuristickych sutazi je:
- vychova deti a mladezZe k dopravnej discipline, osvojovanie si pravidiel cestnej premavky;
- vychova vodi¢ov motorovych vozidiel k zvySovaniu dopravnej discipliny;
- poznavanie prirodnych kras a orientacia v teréne;
- zabezpecCenie aktivneho odpocinku doplnkovymi pohybovymi, Sportovymi a technickymi
prvkami.

V sutaziach RJO sa organizuje kazdoroCne celoStatna Poharova sutaz
pozostavajuca z viackolovych sutazi v kategoriach podfla veku spolujazdca.

1.2. Organizacia sutazi

Pre serial sutazi RJO sa vypracuvaju celoroéné ramcové propozicie, ktoré obsahuju
zmeny adoplnky tychto pravidiel, zoznam aterminy vSetkych kél, ich usporiadatefov
a kontaktné adresy, spbsob prihlasenia a spésob celoro¢ného hodnotenia sutazi. Propozicie
su v danom ro¢niku zavazné pre vsetkych organizatorov jednotlivych kél sutazi RJIO. Kazdy
usporiadatel vyda k datumu konania sutazného kola vykonavacie ustanovenia (propozicie),
ktorymi upresni ramcové propozicie.

Usporiadatelom sutaze RJO alebo inej zaujmovej mototuristickej sutaze méze byt
kazdy registrovany automotoklub (autoklub, klub) alebo ina organizacia, ktora pri
organizovani sutaze dodrzi tieto Pravidla.

Ziadost o usporiadanie jedného kola viackolovej sitaze Rodiéia, jazdite opatrne!
alebo usporiadanie mototuristickej sutaze na celostatnej alebo medzinarodnej urovni je treba
predlozit v termine do. 31. 12. predchadzajuceho roka, v ktorom sa sutaz ma uskutocnit’.

Usporiadatel v zZiadosti uvedie:

- nazov sutaze a adresu usporiadatela, meno, adresu a telefonicky kontakt povereného
pracovnika organizacie;

- druh sutaze, miesto a termin konania sutaze;

- Ziadost musi obsahovat datum, peciatku a podpis Statutarneho zastupcu organizacie.

Evidenciu o0 organizovanych sutaziach, registraciu jazdcov, evidenciu Ziadosti
0 usporiadanie sutaze RJO, celkové vyhodnotenie rocCnika seridlu sutazi RJO alebo
zaujmovej mototuristickej sutaze zabezpeCuje v suc€asnosti Klub Mototuristika, Gen.
Svobodu 1978/29 960 01 Zvolen. Klub Mototuristika zabezpeluje zverejnenie kalendara
sutazi, doslych propozicii sutazi, vysledkovych listin a fotodokumentaciu na internetove;j
stranke www. mototuristika.sk.

1.3a. Uéast’ v sutazi RJO

Sutaze RJO sa mbézu zucastnit sutazné posadky v zlozeni jazdec-vodi¢ (drzitel
platného vodi€ského opravnenia prislusnej skupiny) a spolujazdec vo veku stanovenom v
jednotlivych kategoriach.

1.3.1 Kategorie v sutazi RJO:

Kategoria A — spolujazdec vo veku do 7 rokov

Kategoria B — spolujazdec vo veku od 8 do 10 rokov

Kategoria C — spolujazdec vo veku od 11 do 13 rokov

Kategoria D — spolujazdec vo veku od 14 do 16 rokov

Kategoria E — spolujazdec bez obmedzenia veku — vSetky zaujmové mototuristické sutaze.
Pravidlo urenia veku spolujazdca — sluZi na zaradenie sutaznej posadky do

prisludnej kategorie. Sutazna posadka je zaradena do vekovej kategdrie podla veku




spolujazdca dosiahnutému ku driu, v ktorom zacala prezentacia prvej sutaze (prvé sutazné
kolo) v prislusnom roCniku.

Priklad: Sutaz sa kona v dnoch 12. — 14. maja. Prezentacia je 12. maja v €ase od 19.00 —
20.00 hod a 13. maja od 7.00-8.00 hod. Spolujazdec doviSi 13. maja prave 8 rokov. Pre
sutaz RJO bude zaradeny v celom roCniku v kategérii A, pretoze ku diiu zacatia prezentacie
mal iba 7 rokov. Zaradenie do prislusnej kategorie sa poc€as celého ro¢nika sutaze nemeni.

1.3b. Uéast' v zdujmovych mototuristickych sutaZiach
Zaujmovych mototuristickych sutazi sa mézu zuc€astnit sutazné posadky podla
podmienok usporiadajucej organizacie uvedenych v propoziciach sutaze.

1.4. Povinnosti usporiadatel'a sutaze

- poznat tieto Pravidla a dodrziavat ich;

- viest dokumentaciu o priprave a priebehu sutaze;

- po ukonceni sutaze uchovat dokumentaciu sutaze najmenej po dobu 5 rokov podfa
registratirneho planu usporiadatefla;

- po 5 rokoch predloZit prisluSnému Statnemu archivu, do ktorého pésobnosti patri navrh na
vyradenie dokumentacie. Po jeho schvaleni prislusnym  Statnym  archivom méze
dokumentaciu skartovat.

1.4.1. Pred sutaZou

- zostavuije riaditel'stvo sutaze;

- zabezpecuje pripravu sutaze v sulade s tymito Pravidlami a ostatnymi vSeobecne platnymi
predpismi;

- zabezpecuje poistenie prihlasenych sutaZiacich a ostatnych €inovnikov sutaze;

- zabezpecuje vyrozumenie starostov obci, ktorymi trat sutaze povedie o konani tejto sutaze;
- zabezpecuje vyrozumenie prislusného obvodu policajného zboru o konani tejto sutaze;

- odosiela propozicie (vykonavacie predpisy) sutaze schvalené usporiadatel'skou
organizaciou Klubu Mototuristika 6 tyzdfiov pred dfiom konania sutaze;

- prerokuva s prisluSnymi organmi miest a obci, ktorymi sutaz povedie, usporiadanie sutaze
so zddvodnenim, Ze ide o dopravno-vychovnu sutaz, ktora sa kona za normalnej cestnej
premavky pri dodrziavani PCP a nevyzaduje nijaké mimoriadne opatrenia;

- rozosiela propozicie sutaziacim a delegovanym cinovnikom najneskor 4 tyzdne pred
konanim sutaze;

- zodpoveda za utajenie vSetkych skutoCnosti, s ktorymi su sutaziaci oboznameni az v
priebehu sutaze a ktoré by mohli niektorych sutaziacich zvyhodnit;

- na zacCiatku pripravy sutaze nadvazuje spolupracu s hlavnym rozhodcom a v dostatoénom
predstihu mu odovzdava cell dokumentaciu, ktora suvisi s usporiadanim sutaze;

- v pripade potreby zabezpecuje pre sutaZiacich rovnaké mapové podklady;

- organizuje dostojné otvorenie a ukonCenie sutaZze a rozpravu so sutaZiacimi.
Neoddelitelnou sucastou rozpravy je sfub sutaziacich a rozhodcov, informacie o
zdravotnickej pomoci a spojeni s policajnym zborom. Rozpravu riadi riaditel sutaze;

- usporiadatel mbéze vydat vykonavacie pokyny, ktoré nesmu byt vrozpore s tymito
Pravidlami;

- zaistuje poistenie prihlasenych sutaziacich a ostatnych €inovnikov sutaze;

- pri viacdnovych sutaziach RJO je usporiadatel povinny ponuknut pre posadku ubytovanie;
- zo sutaze su vyluCené rychlostné skusky a prvky majuce povahu vykonnostného
motoristického Sportu.

1.4.2. Pri sutazi

- sutaz RJO sa nesmie usporiadat v dobe Skolského vyuCovania. Pokial sutaz zacCina v
posledny pracovny def pred diiom pracovného volna, nesmie sa ukoncit' prezentacia pred
19. hodinou;

- zabezpecuje dodrziavanie bezpecnostnych predpisov v miestach plnenia uloh, zabezpecluje
pracoviska rozhodcov proti nepohode;
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- zabezpecuje viditelné oznacenie Clenov riaditel'stva sutaze;

- neodkladne pisomne ohlasuje poistni udalost prislusnej poistovni, képiu zaznamu si
uchova;

- po prijazde vSetkych posadok do ciela sutaze vyvesuje spravne prejazdy a vzorové vykazy,
najneskor 30 minut pred vyvesenim vysledkove;j listiny;

- na poziadanie posadok umozriuje posadkam kontrolu ich jazdnych vykazov;

- usporiadatel vyvesuje vysledkové listiny v celkovom hodnoteni a v jednotlivych kategériach
osobitne pre kazdu kategériu (RJO);

- vysledkové listiny musia obsahovat:

- poradie Startovnych posadok v akom sa v sutazi umiestnili, ak sutaz je delena na
kategorie, tak poradie v kazdej kategérii, v sutaziach RJO je vyvesenie vysledkov podla
jednotlivych kategérii podmienkou;

- v sutaziach RJO poradie dosiahnuté v detskych sutaziach s rozpisom jednotlivych
disciplin;

- vysledky testov, ak boli v sutazi pouzité;

- poradie jazdcov v jazde zru€nosti;

- vysledkovu listinu doplfiuje tymito udajmi:

a) pocet prihlasenych sutaZiacich;

b) pocet Startujucich sutaziacich;

d) pocet sutaziacich, ktori sutaz dokonéili;

e) pocet sutaziacich, ktori sutaz vzdali;

f) pocet diskvalifikacii s uvedenim dévodu;

g) menny zoznam posadok, ktoré sa neospravedinili.

- po 30 minutach od zverejnenia vysledkov slavnostne vyhlasuje vysledky;

- v pripade rieSenia protestov alebo inych uprav vyvesi zmeny a opravenu vysledkovu listinu
na dobu 10 minut. V tejto dobe je mozné reklamovat iba chyby v pocCitani alebo iné chyby v
hodnoteni posadky trestnymi bodmi;

- vysledkova listina, podla ktorej bolo vykonané vyhlasenie vysledkov sutaze, je koneéna.

1.4.3. Po sutaZi

- vysledkovu listinu vyhotovenu pre jednotlivé kategoérie odovzda (posiela) vSetkym
zucastnenym posadkam, hlavnému rozhodcovi a Klubu Mototuristika najneskdr do 14 dni po
ukonceni sutaze, najma zo sutaze RJO. Klub Mototuristika zverejni vysledky zo sutazi na
internetovej stranke www.mototuristika.sk.

1.5 Riaditel'stvo sutaze

ZabezpeCuje pripravu a organizaciu sutaze, ustanovuje zbor usporiadatelov a
rozhodcov. Pripravu a samotny priebeh sutaze mbze po povereni riaditelstvom sutaze riadit
hlavny usporiadatel (predseda organizacného vyboru) a usporiadatel'sky zbor, ktory na seba
prevezme zodpovednost za priebeh a organizaciu sutaze.

1.5.1 ZloZenie riaditelstva sutaze
- riaditef
- tajomnik
- hospodar
- veduci trate
- hlavny usporiadatel (predseda organizacného vyboru)
- hlavny rozhodca.
VSetky uvedené funkcie zriaduje usporiadatelské organizacia. Podla charakteru
sutaze moOze byt riaditelstvo sutaze rozSirené o dalSie funkcie.
Hlavny rozhodca ma zvlastne postavenie, nezodpoveda priamo riaditefovi sutaze.

1.5.2. Usporiadatelsky zbor
- organizacne je podriadeny hlavnému usporiadatelovi;
- usporiadatel'sky zbor organiza¢ne zabezpecuje priebeh sutaze;
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- je zlozeny minimalne z tychto Cinovnikov:

- veduci trate;

- veduci jazdy zru€nosti;

- veduci sutaznych disciplin (detskych sutazi);

- vypoctové stredisko;

- zbor rozhodcov (rozhodcovia a pomocnici CK, PK, sttaznych disciplin);
- podla potreby je usporiadatel'sky zbor doplneny dalSimi ¢inovnikmi;

1.6. Pracovna napln usporiadatelov a rozhodcov, ich prava a povinnosti

1.6.1. Riaditel sutazZe

- riadi a kontroluje pracu vsetkych €inovnikov sutaze;

- zvolava a vedie rokovanie riaditelstva sutaze;

- kontroluje postup priprav sutaze;

- zodpoveda za nadviazanie spoluprace s hlavhym rozhodcom,;

- zodpoveda za utajenie itinerarov, trate a vSetkych suvisiacich skutocnosti;

- navrhuje a riedi s hlavnhym rozhodcom nutné zmeny tykajlice sa priebehu sutaze.

1.6.2. Tajomnik sutaZe

- zodpoveda za vsetky administrativne prace;

- vedie agendu prihlasok, prideluje sutaziacim Startovné Cisla;

- urCuje Cas preberania;

- potvrdzuje prihlasku sutaziacej posadky;

- vyhotovuje Startovnu listinu;

- zabezpecuje vyrobu a spracovanie kompletnej dokumentacie k sutazi;

- zaistuje oznacCenie Clenov riaditelstva sutaze;

- zodpoveda za odovzdanie vysledkov vSetkym Gcastnikom sutaze do 14 dni po ukoncéeni
sutaze.

1.6.3. Hospodar

- zabezpecduje sutaz po stranke hospodarenia v zmysle platnych predpisov;

- zostavuje navrh rozpodctu sutaze;

- podla moznosti usporiadatela zabezpec€uje ceny pre vitazné posadky;

- zodpoveda za nakup nevyhnutnych potrieb pre technicko-organizaéné zabezpecenie
sutaze;

- zodpoveda za uzatvorenie hospodarenia celej sutaze v stanovenych terminoch.

1.6.4. Veduci trate

- po dohode s riaditelom sutaze vybera trat’ a vypracovava itinerare;

- vypracované itinerare predklada hlavnému rozhodcovi na schvalenie v dostatoCnom
predstihu;

- zodpoveda za vytyCenie, overenie a vyznalenie trate PK, SPK, DK, TK, CK a miesta
plnenia sutaznych prvkov;

- predklada hlavnému rozhodcovi niekolko navrhov na miesta merania rychlosti;

- zabezpecduje vyvesenie spravnych prejazdov trate a vzorovych vykazov.

1.6.5. Hlavny usporiadatel

- riadi usporiadatel'sky zbor;

- vypracuva C€asovy harmonogram sutaze a zodpoveda za jeho dodrzanie;

- zabezpecCuje poucCenie rozhodcovského zboru a dalSich cinovnikov sutaze z tychto
Pravidiel a o konkrétnych ulohach, ktoré ich pocas pripravy a priebehu sutaze ¢akaju

- zodpoveda za zabezpelenie a obsadenie vSetkych stanovisk a miest plnenia sutaznych
uloh rozhodcami;

- zabezpecluje v€asnu dodavku podkladov pre vypocltové stredisko a vCasné predlozenie
spracovanych vysledkov hlavnému rozhodcovi a riaditelovi sutaze k schvaleniu;

- riadi pracu vypoctoveho strediska;




1.6.6. Hlavny rozhodca

Do funkcie je schvalovany riaditelstvom sutaZze. Je najvy$Sou Sportovou autoritou sutaze.
Spolupracuje s riaditefom sutaze alebo hlavnym usporiadatelom na priprave a priebehu
sutaze. Nezodpoveda za organizaciu sutaze. Zodpoveda za dodrziavanie tychto Pravidiel,
schvalenych propozicii sutaze (vykonavacich predpisov) a suvisiacich vSeobecne platnych
predpisov.

Dalej hlavny rozhodca:

- zuCastriuje sa rokovania riaditel'stva sutaze;

- riadi Cinnost rozhodcovského zboru, po 3portovej stranke je nadriadeny kazdému
rozhodcovi sutaze;

- kontroluje s veducim trate spravnost itinerarov prejazdom trate a itinerare schvaluje
podpisom na originali itinerara;

- schvaluje rozmiestnenie kontrolnych stanovisk;

- kontroluje itinerare po rozmnozeni;

- preveruje technicku vybavenost, pripravenost trate a sutaznych uloh, kontroluje
dokumentaciu k sutazi;

- kontroluje spravnost testov z PCP pre jednotlivé sutazné kategorie pre spolujazdcov;

- kontroluje spravnost’ vyhodnotenia jazdnych vykazov;

- kontroluje spravnost pridelenia TB v jednotlivych sutaznych disciplinach;

- kontroluje spravnost spracovania vysledkov a vysledkovej listiny. Spravnost vysledkov
potvrdzuje svojim podpisom na vysledkovej listine;

- dba na dobsledné dodrziavanie tychto Pravidiel, schvalenych propozicii (vykonavacich
predpisov);

- ma pravo zasahovat do priebehu sutaze, pripadne ju z vaznych dévodov prerusit alebo
pred€asne ukonéit. Je povinny s riaditefom sutaze riesit pripomienky sutaziacich. Pri
neSportovom spravani ma pravo vylucit posadku zo sutaZe. Je nadriadeny vSetkym
funkcionarom sutaze a v pripade poru$enia pravidiel alebo nevhodného spravania ma pravo
odvolat ich z funkcie.

1.6.7. Zbor rozhodcov
- po Sportovej stranke je podriadeny hlavnému rozhodcovi, po organizanej stranke je
podriadeny hlavnému usporiadatelovi. Zbor rozhodcov ma toto zloZenie:

1.6.7.1 - rozhodca testov;

- zodpoveda za sutaznu disciplinu — testy, jej priebeh, dodrzanie ¢&asu trvania
discipliny;

- vyhodnocuje kontrolny zaznam testov, ktory obsahuje Startovné Cislo, pocet
nespravne zodpovedanych otazok a pridelené TB za nespravne odpovede;

- zodpoveda za v€asné vyhodnotenie kontrolného zaznamu a jeho odovzdanie
veducemu vypoctového strediska;

1.6.7.2 — veduci jazdy zru€nosti (JZ) a rozhodcovia jazdy zru¢nosti;

- veduci JZ riadi a zodpoveda sa priebeh jazdy zruénosti;

- s mu podriadeni rozhodcovia a pomocnici jazdy zruénosti;

- zabezpecuje spracovanie kontrolného zéaznamu priebehu jazdy zru€nosti;

- kontrolny zaznam JZ obsahuje Startovné Cislo a pre kazdé Startovné Cislo rozpis
ziskanych TB podfa jednotlivych prvkov JZ, dosiahnuty Cas jazdy, prepocitany Cas jazdy na
TB a sucet ziskanych TB za jazdu;

- veduci JZ zodpoveda za vyhodnotenie kontrolného zaznamu a jeho vCasné
odovzdanie veducemu vypoctového strediska;

1.6.7.3 — veduci sutaznych prvkov (detskych sutazi - DS) a rozhodcovia sutaznych
prvkov;

- veduci DS riadi a zodpoveda za priebeh sutaznych disciplin;

- s mu podriadeni rozhodcovia a pomocnici jednotlivych sutaznych disciplin;



- rozhodcovia jednotlivych sutaznych disciplin vedu kontrolné zaznamy kazdej
sutaznej discipliny. Kontrolny zaznam obsahuje Startovné Cislo, ¢as plnenia sutazného
prvkov, dosiahnuty Cas alebo TB v sutaznej discipline. Pokial TB ziskavaju obaja Clenovia
sutaznej posadky obsahuje kontrolny zaznam pri kazdom Startovnom Cisle osobitne zapis
pridelenych TB (dosiahnutého ¢asu) kazdému ¢lenovi posadky a ich sucet za posadku;

- rozhodcovia sutaznych prvkov zodpovedaju za v€asné vyhodnotenie kontrolného
zadznamu a jeho odovzdaniu veducemu sutaznych prvkov;

- veduci sutaznych prvkov zodpoveda za v€asné odovzdanie spracovanych
kontrolnych zaznamov veducemu vypoctového strediska;

1.6.7.4. — veduci trate a rozhodcovia &asovej kontroly (CK), prejazdovej kontroly (PK),
tajnej kontroly (TK), rozhodcovia $tartu;

- zodpovedaju za vykon na Starte, v prejazdovej, v tajnej a v Easovej kontrole, v€asné
postavenie stanoviska a jeho likvidaciu najskér 30 minut po prejazde posledného sutazného
vozidla. Poslednym sutaznym vozidlom nie je myslené posledné Startovné Cislo v poradi, ale
pocCet prejdenych vozidiel kontrolnym miestom, ktory sa musi rovnat pocétu odstartovanych
vozidiel, pokial kontrolnym miestom vozidlo prechadza len 1x;

- rozhodcovia startu odovzdaju kazdej sutaznej posadke v dohodnuty &as pred
Startom (zvyCajne 1 alebo 2 minuty) itinerar 1. etapy a jazdny vykaz do 1. etapy. Sucasne
vedu kontrolny zaznam o Starte. Kontrolny zédznam v zahlavi obsahuje mena rozhodcov,
miesto Startu, oznacCenie etapy do ktorej bol vykonany S&tart. Zaznam obsahuje polozky:
Startovné Cislo a Cas Startu v poradi v akom bol skutoéne Start vykonany;

- rozhodcovia Startu zodpovedaju za spravne vyplnenie kontrolného vykazu a jeho
v€asné odovzdanie veducemu vypoctového strediska;

- rozhodcovia PK vedu kontrolny zaznam prejazdu sutazného kontrolovanym
miestom. Kontrolny zaznam v zahlavi obsahuje: mena rozhodcov, oznacéenie stanoviska,
miesto prichodu a odchodu rozhodcov zo stanoviska. Samotny zadznam obsahuje polozky:
Startovné Cislo, ¢as prejazdu sutazného vozidla kontrolovanym miestom v poradi v akom
miestom preslo, pripadne €as zdrZania nezavineny posadkou, ktory je zapisany su€asne aj
do jazdného vykazu posadky. Kontrolny zaznam obsahuje aj €as prejazdu sutaznej posadky,
ktora sice miestom presla, ale do jazdného vykazu si potvrdenia o prejazde nedala
opeciatkovat. Do zaznamu sa k zapisanému Casu poznaéi symbol ,BP“ (bez peciatky). Ak
sutazna posadka v mieste PK pini sutazny prvok, kontrolny zaznam obsahuje aj Cas
zdrzania, spbésobeny plnenim sutazného prvku, pokial nie je v pisomnej rozprave alebo
v itinerari uvedené inak;

- rozhodcovia PK pri prejazde sutazného vozidla kontrolovanym miestom sucasne so
zaznamom do kontrolného vykazu potvrdzuju prejazd posadke v jazdnom vykaze, ato
opeciatkovanim do najbliz8ej volnej koldnky uréenej pre zaznam PK. Rozhodca do jazdného
vykazu Cas prejazdu nezapisuje. Pokial sutazna posadka pri prejazde kontrolovanym
miestom nepredlozi jazdny vykaz k opeciatkovaniu, ale len prejde kontrolovanym miestom,
rozhodca vozidlo nezastavuje, ale do kontrolného zaznamu k €asu prejazdu pripise vyssie
uvedené oznacenie ,BP* (bez peciatky).

- rozhodcovia PK maju pravo zapisat do jazdného vykazu sutaznej posadky
nepredvidané a zdrzanie nezavinené sutaznou posadkou v minutach a tento zapis potvrdia
v jazdnom vykaze svojim podpisom. Zaroven toto zdrzanie poznacia do kontrolného
zaznamu;

- rozhodcovia PK zodpovedaju za spravne vedenie kontrolného zaznamu a jeho
v€asné odovzdanie veducemu trate;

- rozhodcovia TK vedu kontrolny zaznam TK. Kontrolny zaznam v zahlavi obsahuje:
mena rozhodcov, oznacCenie stanoviska, miesto prichodu a odchodu rozhodcov zo
stanoviska. Samotny zaznam obsahuje polozky: Startovné Cislo, ¢as prejazdu sutazného
vozidla kontrolovanym miestom v poradi v akom miestom preSlo a splnenie/nesplnenie
kontrolovanje ulohy v mieste TK suvedenim TB za nesplnenie kontrolovanej ulohy.
V jednom mieste TK mdze byt plnena len jedna kontrolovana uloha, rovnaka pre vSetky
sutazné posadky. Rozhodca zapiSe &as prejazdu a splnenie/nesplnenie  ulohy pre
kontrolované vozidlo tofkokrat, kolkokrat kontrolovanym miestom vozidlo preslo.

- rozhodcovia TK zodpovedaju za spravne vedenie kontrolného zaznamu a jeho
v€asné odovzdanie veducemu trate;
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- rozhodcovia CK vedu spravidla dva kontrolné zaznamy, prvy je kontrolny zaznam
prijazdu z etapy, druhy je kontrolny zaznam Startu do dalSej etapy. Kazdy kontrolny zaznam
v zahlavi obsahuje mena rozhodcov, miesto CK, oznadenie etapy, ktorej sa tyka, ¢as
prijazdu a 8as odjazdu rozhodcov z miesta CK. Samotny kontrolny zaznam z prijazdu
z etapy obsahuje $tartovné &islo a skutoény &as prijazdu sutazného vozidla do CK v poradi
v akom vozidla do ciela etapy prisli. Samotny kontrolny zaznam Startu do dalSej etapy
obsahuje Startovné Cislo a skutoény Cas Startu sutazného vozidla. Poradie Startu = poradie
prijazdu s predchadzajucej etapy, pokial vykonavacie predpisy alebo propozicie sutaze
nestanovia inak. Ak CK je zarovern aj cielom sutaze, rozhodcovia CK vedu len jeden
kontrolny zaznam prijazdu z etapy;

- rozhodcovia v CK zbieraju pri dojazde sutazného vozidla jazdné vykazy, do
ktorého zapiSu skutoény C&as prijazdu sutaznej posadky. Pri Starte do dalSej etapy
rozhodcovia CK odovzdaju sutaznej posadke novy jazdny vykaz a itinerar. ltinerar sa vydava
spolu s jazdnym vykazom v &ase $tartu. Rozhodcovia cielovej CK dalSie jazdné vykazy ani
itinerare sutaznym posadkam nevydavaju, okrem plnenia sutaznej ulohy PeSi orientatny
mikrozavod, pripadne okrem vydavania nesutaznych presunovych itinerarov;

- rozhodcovia CK zodpovedaju za spravne vedenie kontrolnych zaznamov aich
v€asné odovzdanie spolu s jazdnymi vykazmi posadok hlavnému rozhodcovi, pripadne
veducemu trate;

- veduci trate skontroluje Uplnost kontrolnych zaznamov a jazdnych vykazov,
vyhodnocuje jazdné vykazy a tieto priebezne odovzdava veducemu vypoctového strediska.

1.6.8. Veduci vypodtového strediska

- po Sportove] stranke je podriadeny hlavnému rozhodcovi, po organizaénej stranke je
podriadeny hlavnému usporiadatelovi;

- veduci vypoctového strediska zodpoveda za spravne prepisy pridelenych TB jednotlivym
sutaznym posadkam do programu spracuvajuceho celkove vysledky;

- zabezpeduje celkové spracovanie vysledkov sutaze, tlaC vysledkovej listiny a pripadné
opravné prepocty v pripade uznanych protestov alebo reklamacii.

1.7. Propozicie sutaze

Propozicie zaujmovych mototuristickych a sutazi RJO vychadzaju z tychto Pravidiel.
Su vypracované pre kazdu sutaz samostatne. Obal propozicii obsahuje adresu internetovej
stranky www.mototuristika.sk.

Propozicie obsahuju najmenej:
- nazov sutaze, datum a miesto konania;
- druh a charakter sutaze;
- hazov a adresu usporiadajucej organizacie;
- zloZenie riaditelstva sutaze;
- harmonogram sutaze;
- prihlasky a vklad do sutaze;
- ¢as a miesto preberania;
- ceny;
- vySku vkladu za protest;
- zavere¢né ustanovenia (normalnu cestnu premavku, informacie o poisteni a zodpovednosti
za Skody spbsobené usporiadatelovi alebo tretim osobam, atd'.);
- schvalovaciu dolozku.

1.7.1. Propozicie roénikového serialu sutazi RJO
Pre vSetky sutaze vdanom ro¢niku seridlu sutazi Rodiéia, jazdite opatrne!
spracuva Klub Mototuristika ramcové propozicie platné pre cely ro¢nik serialu sutazi.
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Ramcové propozicie obsahuju najmene;j:
- zoznam a terminy sutaznych kél v danom ro¢niku;
- nazov a adresu usporiadatelskej organizacie a meno, adresu a Cislo telefonu kontaktnej
osoby;
- upresnujuce a doplnujuce informacie k organizacii sutazi;
- upresnenie spbdsobu celkového hodnotenia sutazi v danom roéniku;
- miesto a €as vyhodnotenia serialu sutazi v danom rocniku;
- doplnky a upresnenia k tymto pravidlam platiace pre dany sutazny rok.

Usporiadatelska organizacia vypracuva pre kazdé kolo sutaze samostatné propozicie
vychadzajuce z prislusnych rdmcovych propozicii alebo spracuje pre dané kolo vykonavacie
predpisy.

1.8. Povinnosti sutaZiacich

Pre sutazné posadky sutazi RJO a zaujmovych mototuristickych sutazi platia tieto
povinnosti:
- poznat tieto Pravidla, propozicie sutaZze, pripadne vykonavacie pokyny a ostatné
v8eobecno-zavazné predpisy a tieto dodrziavat
- kazda sutaz je pre kazdého ucastnika sutaze dobrovolna;
- v predpisanom termine zaslat' prihlasku usporiadajucej organizacii;
- uhradit’ Startovné — vklad do sutaze, pokial ho propozicie predpisuju;
- podanim prihlasky do sutaze sa sutazna posadka zavazuje plnit povinnosti, ktoré z ucasti v
prisludnej sutazi vyplyvaju;
- pri prezentacii predlozit preukazy totoznosti;
- ak nie je v propoziciach uvedené inak, vozidlo méze byt obsadené rodinnymi prisluSnikmi
sutaznej posadky podla poltu sedadiel uvedenych v technickom preukaze vozidla;
- v pripade neucasti jedného z ¢lenov posadky, mdze druhy &len Startovat s nahradnikom.
Nahradnik v sutaziach RJO musi spifiat podmienky kategérie, do ktorej sa pdvodna posadka
prihlasila. Ak nahradnik tito podmienku nespifia, posadka sa méze zugastnit sutaze ako
nova posadka v prislushom ro¢niku. Pre zaradenie takejto novej posadky do kategérie plati
pravidlo urCenia veku spolujazdca. V pripade, Ze spolujazdcom je dieta pribuznych, je jazdec,
alebo iny ¢len posadky sutazného vozidla povinny odovzdat pisomny suhlas rodiCov dietata
k jeho u€asti na sutazi s overenym podpisom (napr. matrika, notar, sud, obecny urad);
- pocas sutaze mat viditelne pripevnené Startovné Cisla a predpisané oznacenie pokial ho
usporiadatel v propoziciach alebo vykonavacich predpisoch urci;
- sutazna posadka pouziva poCas sutaze len jedno (to isté) vozidlo pre orientaénu sutaz,
jazdu zru€nosti a plnenie zvlastnych skudok, pokial usporiadatel nezabezpedil pre zvlastne
skusky a/alebo jazdu zru€nosti vozidlo zvlast na to ur€ené, na ktorom tieto sutazné ulohy
odjazdia vSetky sutazné posadky.;
- zUCastnit’ sa otvorenia, rozpravy a vyhlasenia vysledkov;
- dodrziavat’ moralne zasady Sportovca.
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2. Technicka cast’

2.1. Trat’ sut'aze

2.1.1. Trat sutaze vedie po pozemnych komunikaciach. Sutaz sa kona za normalnej cestnej
premavky a vsSetci uc€astnici su povinni dodrziavat platné pravidla cestnej premavky.
Sutaziaci jazdia trat sutaze podfa itinerarov s dodrzanim predpisanej jazdnej doby.

2.1.2.  Spravnost prejazdu trate je kontrolovana prejazdovymi kontrolami (PK),
samoobsluznymi prejazdovymi kontrolami (SPK), doplnkovymi kontrolami (DK), tajnymi
kontrolami (TK) a &asovymi kontrolami (CK). Trat sitaZe je rozdelena na etapy. Podet
kontrol na jednu etapu zavisi od naroénosti sutaze, minimalny pocet je 3.

2.1.3. Trat sutaZze nesmie byt vedena po dialnici a ceste pre motorové vozidla. Vynimkou
mdbzu byt len nevyhnutné Useky v Eastiach etapy, ktoré nie je mozné prejst inak. Tieto Useky
musia byt v itinerari jednoznacne uvedené.

Cast trate s nespevnenym povrchom komunikacie nesmie mat viac ako 10% celkovej
dizky trate. Casti trate, v ktorych méze dojst nepozornou jazdou k poskodeniu vozidla musia
byt v itinerari vyznacené vykri¢nikom, pripadne aj viacerymi vykri¢nikmi.

2.1.4. DiZky trati_a priemerné rychlosti

Celkova dizka trate orientaénej jazdy zavisi od vyznamu sutaZe. Pri zaujmovych
mototuristickych orientaénych sutaziach by sa mala celkova dizka trate pohybovat do 100
km. Priemerna rychlost by nemala prekroc€it' 40 km/h.

Pri sutaziach RJO by celkova dizka sutaze nemala presiahnut 60 km a priemerna
rychlost v kazdej etape by nemal byt vacsia ako 30 km/h.

Dizka etap v sutazZiach nie je predpisana, mala by sa pohybovat v rozmedzi od 15
do 35 km. Pri ur€ovani asov potrebnych pre prejazd etapy musia byt reSpektované vSetky
obmedzenia rychlosti na trati dané dopravnym znacenim, musi byt pocitané so zastavkami v
PK a pod.

2.2. Sutazné ulohy

Zaujmové mototuristické sutaze obsahuju sutazné ulohy podla moznosti
usporiadatefa. M6éZu obsahovat doporucené sutazné ulohy pre sutaze RJO. PIni ich
sutazna posadka, a to jazdec, spolujazdec alebo obaja. Usporiadatel vo vykonavacich
predpisoch uvedie kto sutazné prvky pini a spésob hodnotenia sutaznych uloh neuvedenych
v tychto Pravidlach.

Detské sutaze v RJO plini vacSinou spolujazdec alebo obaja ¢lenovia posadky. Jazdu
zrucnosti plni vyluéne jazdec - vodiC vozidla.

Minimalny pocCet sutaznych uloh uvadza nasledujuca tabulka:
Nazov sut'aznej ulohy Minimalny pocet prvkov v sut'azi
- spolujazdec 10 otazok (v RJO primerane

Test z pravidiel cestnej premavky prispdsobenych veku sutaziacich)

(PCP) " jazdec 10 otazok
TK PCP 4 x
kontrola technického stavu vozidla 1x
zvlastna skuska na trati 1x
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jazda zru€nosti (JZ) 1x (v RJO - len dennd)
2 etapy
orientacna jazda v RJO usporiadatel méze zaradit' aj 3. etapu, ktora
nie je povinna
Doporucené sutazné ulohy (Detské
sutaze) v RJO -5x
1. skrutkovnica

2. krabi¢kova pyramida/3 hody/ ii
3. hod kruzkom na ciel /3 hody/ 1x
4. hod Sipkami /3+3 hody/ 1x
5. orientacna pesia skuska 1x

(slalom so zaviazanymi oCami
alebo orienta¢na chbdza)

- volné lubovolné napr.:

- jazda zruénosti na bicykli alebo
kolobezke;

- miniitinerar;

- pesi orientaCny mikrozavod;

- dalSie volné prvky podfa moznosti
usporiadatela

podla moznosti usporiadatela

2.2.1. Start sutaze

Poradie Startujucich, ¢as Startu a interval Startu (min. 1 minuta) uréuje usporiadatel.
Posadka sa dostavi na Start v predpisanom Case. Posadka, ktora sa dostavi na Start
oneskorene (do 30 minut), je zatazena trestnymi bodmi a dostane novy &as Startu. Po
odstartovani musi byt vozidlo do 1 minuty uvedené do pohybu Startovacim zariadenim z
miesta vodi€a - Startovacia skuska. V nocnej €asti sutaze musi mat vozidlo pred tartovacou
skuskou rozsvietené obrysové svetla. Pri nesplneni Startovacej skusky musi byt vozidlo
odtladené z priestoru CK tak, aby neprekazalo v $tarte ostatnym vozidlam. Posadka méze
potom uviest vozidlo do pohybu akymkolvek spésobom.

Startér neodstartuje do sutaze vozidlo, ktoré nie je oznaené predpisanym spdsobom.
Sutaziaci sa nesmu zdrziavat' v priestore Startu. Usporiadatel ma pravo vyhradit’ priestor, v
ktorom urci zakaz zastavenia po odstartovani. Nedodrzanie tohto ustanovenia sa posudzuje
ako nedodrzanie pravidiel cestnej premavky v TK.

V sutaZiach RJO nie je povolena nocna Cast sutaze !
Pokial v rdmci jedného Sportového podujatia prebieha su€asne viac sutazi a medzi nimi aj
RJO, a tieto obsahuju aj no¢nu etapu, do sutazi RJO sa tato Cast sutaze nezapocitava.

2.2.2. Pravidla cestnej premavky

Polas orientatnej jazdy su posadky povinné dodrziavat platné pravidla cestnej
premavky platné v dobe uskutoCnenia sutaze vratane dodrzania minimalneho veku a vysky
osoby na sedadle vedfa vodica.

2.2.2.1. Testy zPCP

Testovacie otazky z PCP su obtiaznostou prispésobené prisluSnej kategorii. Jazdci
plnia skratené testy z PCP pouzivané v auto$kolach, spolujazdci plnia testy primerané veku
zamerané na chodcov, cyklistov a na dopravné znacky.
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2.2.3. ZvlaStne skusky

Su zaradované ako samostatné sutazné ulohy na trati sutaze v PK alebo v miestach
CK. Pokial bodové zataZenie vo zvlastnych skiskach presahuje 50 TB, nesmie byt zvlastna
skugka umiestnena na trati sitaze (mimo CK).

2.2.3.1. Rozjazd do kopca
a) bez pouzitia ru€nej brzdy;
b) s pouzitim ru€nej brzdy;

Maximalne povolené cuvnutie pri rozjazde je 50 mm a kontroluje sa kolikom
umiestnenym pred alebo za vozidlom podfa toho, i je rozjazd do kopca v smere jazdy alebo
proti smeru jazdy (cuvanie).

V sutaziach RJO je povoleny rozjazd s pouzitim ru¢nej brzdy !

2.2.3.2. Zastavenie vozidla ruénou brzdou v uréenom priestore na vzdialenost' asi 50 m.
Hodnoti sa presnost’ a méze sa merat Cas.

2.2.3.3. Iny prvok
Za zvlastnu skusku sa povazuje aj niektory uceleny prvok z jazdy zruénosti alebo ich
kombinacia, napriklad:
- slalom;
- vjazd do garaze;
- zaparkovanie v rade vozidiel;
- stop kolik;
- dojazd na Stvorec a pod.

Hodnoti sa splnenie ulohy, méze sa merat’ ¢as.

2.2.4. Jazda zrucnosti (JZ)

2.2.4.1. JZ musi byt postavena
na uzatvorenom priestranstve pri zabezpecéeni vSetkych bezpeénostnych opatreni.

2.2.4.2. JZ spoCiva
v prejazde vopred uréenej trate, ktorej planik musi byt zverejneny najneskér pri prezentacii.

2.2.4.3. V sutazi RJO jazdi jazdu zruénosti len jazdec - vodi¢ vozidla. V samostatnych
sutaziach jazdy zruénosti jazdi len vodi€. Pri zaujmovych mototuristickych sutaziach su vo
vozidle jazdec a spolujazdec.

2.2.4.4. V sutazi RJO sa noc¢na JZ nevykonava. V ostatnych mototuristickych sutaziach je
nocna JZ povolena. Nocna JZ ma byt umiestnena na neosvetlenom alebo malo osvetlenom
priestranstve. Pri odstaveni vozidla (pri Starte a po dojazde) musia byt na vozidle rozsvietené
obrysoveé svetla.

2.2.4.5. V sutaZiach je pre JZ predpisanych 5 povinnych prvkov:

a/ Start - vyjazd z radu stojacich vozidiel,

b/ slalom vpred alebo vzad medzi 5 kolikmi (kuZefmi) v rade;

¢/ garaz vpred alebo vzad s predpisanymi rozmermi. Pri RJO je povolené namiesto
garaze pouzit len stenu vpred alebo vzad;

d/ zastavenie vozidla v cieliz

e/ meranie ¢asu;
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2.2.4.6. Dalsie volné prvky pre ostatné mototuristické sutaze a sutaze v JZ:
a) oto€né branky;
b) zuzené profily;
c) dalSie slalomy vpred i vzad;
d) dojazdy na presnost;
e) jazda v kruhu;
f) jazda po osmicke;
g) vjazd a vyjazd z radu zaparkovanych vozidiel;
h) vjazd do garaze s mensimi rozmermi.

2.2.4.7. Pocet a obtiaZnost volnych prvkov voli usporiadatel tak, aby priemerna doba JZ
nepresiahla 120 sekund.

2.2.4.8. Cas sa meria dvoma stopkami, jedny obsluhuje ¢asomeraé a druhé vodi¢ sttazného
vozidla alebo elektronickou ¢asomierou s fotobunkou.

2.2.4.9. Vystupenie posadky z vozidla poéas JZ je nepripustné. Pri akejkofvek poruche
vozidla sa nepripusta jeho dotlacenie do ciela JZ, ale uplatni sa trest podla bodu 4.4.1.

2.2.4.10. Predpisany minimalny pocéet volnych prvkov:
- sutaze RJO -0

- zaujmové sutaze - 2

- poharové sutaze - 3 (okrem RJO)

- majstrovské sutaze - 4

2.2.4.11. Popis jednotlivych prvkov JZ

a) Start
Vozidlo stoji v priestore ohrani¢enom siedmimi kolikmi v rohoch, vpredu, vzadu a z jednej
bocnej strany. Natocenie prednych kolies je lubovolné.

Rozmery priestoru pre Start:
- bo¢na uzatvorena strana ma postavené koliky 200 mm od boku vozidla,
- vpredu a vzadu su koliky postavené 1 m od vozidla

Koliky su 1m vysoké. Krajné koliky na otvorenej vyjazdovej strane priestoru musia byt
postavené vzdy na urovni boku vozidla. Vozidlo ma motor v kfude a je zabezpe€ené proti
pohybu. Dvere musia byt zatvorené, nie vSak zamknuté. KIU¢ od zapalovania je v spinacej
skrinke. Strecha nesmie byt stiahnutd. Okno méze byt otvorené iba na dverach vodic¢a. Toto
plati pocas celej JZ. Start do JZ uréuje rozhodca odpoé&itavanim v sekundovych intervaloch
.11, dva, jedna, Start !“. Ak je sutaziacim zdravotne postihnutd osoba so znizenou
pohybovou schopnostou musi rozhodca JZ umoznit Start z miesta vodi¢a. Po nastartovani
pokracuje sutaziaci prvkom vyjazdu z radu vozidiel v JZ.

V noc¢nej JZ musi mat vozidlo pred Startom rozsvietené obrysové svetla.

b) Slalom
Pri sutaziach RJO méze byt slalom tvoreny 5 kolikmi (kuzelmi) v rade vo vzajomnej
vzdialenosti 7750 mm.
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Pri ostatnych mototuristickych sutaziach platia pre branky slalomu tieto rozmery:

Skupina | Sirka vozidla | Dizka vozidla | Sirka Vzdialenost | Sirka garaze
bez zrkadiel | [mm] branok branok [mm] | alebo zuzeného
[mm] [mm] profilu [mm]

l. do 1550 do 3850 2900 7750 1950

Il. 1551 - 1750 3851 - 4350 3100 7750 2150

Il. nad 1750 nad-4350 3300 7750 2350

Ak je skutotna Sirka vozidla bez spatnych zrkadiel vaédia ako 1950 mm, moéze
posadka pred Startom JZ poziadat o rozSirenie garaze (Sirka garaze = skuto¢na Sirka vozidla
+ 400 mm).

V jednom slalome musi byt vzdialenost slalomovych branok rovnaka. Vzdialenost
slalomovych branok je rovnaka pre vSetky tri skupiny vozidiel. Zakladom je Il. skupina, v
ktorej vnutorné koliky su v jednej priamke. Pre I. skupinu a lll. skupinu sa Sirka branok meni
presunutim vnutornych kolikov.

Do urgenej dizky vozidla sa nepocita zavesné zariadenie alebo ina preénievajica
Cast' vozidla. Ked niektoré vozidlo svojimi rozmermi zasahuje do dvoch skupin, zaradi sa
vzdy do skupiny vySSej. Pri pochybnostiach je rozhodujuci technicky preukaz vozidla.

Koliky pre slalom su vysoké 0,50 m. Pri majstrovskych sutaZiach musia byt lavé a
pravé koliky farebne odliSsené. Nesmu byt pouzité viac ako dve farby. Koliky musia byt z
vhodného materialu a natolko stabilné, aby sa samovolne nevychylovali, nemenili svoje
postavenie a nemohli poskodit sutaZiace vozidlo, popripade neovplyvriovali regularnost JZ.

c) Stena

Stena je posudzovana ako stena v garazi. Stena je tvorena 4 kolikmi s vydkou 1 m
a 2 pomocnymi kolikmi s vy8kou 0,5 m, umiestnenymi 200 mm pred ,stenou®. Pri dojazde na
stenu sa vozidlo nesmie dotknut Ziadneho z kolikov vymedzujucich stenu. Ak je vozidlo
vybavené taznym zariadenim precnievajucim obrys vozidla, méze tymto presahovat za
mysleny obrys zadnej steny, nesmie vSak vychylit nijaky kolik zo ,steny“. Pomocné koliky
pred stenou sluzia na vymedzenie vzdialenosti 200 mm pred stenou. Sutaziaci sa musi
aspon jedného z tychto kolikov dotknut, méze ich aj vychylit alebo zvalit'.

c1) Vjazd do garaze
Garaz je vyznaCena 6smimi kolikmi s vySkou 1,2 m a dvoma pomocnymi kolikmi
(dorazmi) s vy8kou 0,5 m, vymedzujucimi priestor 200 mm pred "stenou". Garaz je 0 400 mm
SirSia nez je maximalna Sirka vozidla prisludnej skupiny. Zadny (predny) okraj vozidla (bez
zavesnych zariadeni) musi byt od "steny" vo vzdialenosti 0 - 200 mm, pri€om nesmie byt
zvaleny, vychyleny alebo posunuty ziadny z kolikov ohrani€ujucich priestor garaze. Pomocné
koliky (dorazy) sluzia pre presné posudenie vzdialenosti 200 mm.

d/ Zastavenie vozidla v cieli
Pre zastavenie vozidla v cieli sa pouzivaju tieto prvky:
- zadnymi kolesami medzi dvoma €iarami vzdialenymi od seba 0,50 m. Kolmica spustena zo
stredu naboja kolesa k vozovke musi byt vo vnutri medzi Ciarami;

- pravym prednym kolesom vo $tvorci 0,50 x 0,50 m je posudzované ako spinené vtedy, ked
kolmica k vozovke spustena zo stredu naboja kolesa a prechadzajuca bodom na vonkajSom
boku pneumatiky lezi vo vnutri Stvorca.

- dojazd ku STOP koliku vysokému 1 m. Pred STOP kolikom v smere jazdy je¢ mbze byt
poloZzeny pomocny kolik 0,5 vysoky. SutaZiaci je povinny zastavit vozidlo tak, aby sa
nedotkol stop kolika, ale pokial je pouzity pomocny kolik, musi sa dotknut’ pomocného kolika
vzdialeného 200 mm pred STOP kolikom. Pomocny kolik mbdze aj zvalit alebo odsunut.
STOP kolik sa hodnoti:

- za nedotknutie sa pomocného kolika, pokial je pouZity 15TB
- dotyk a zvalenie STOP kolika 15TB
- podla vzdialenosti medzi vozidlom a stop kolikom 1 cm =1 TB, max. 15 TB.

Pri sutaziach RJO sa pre zastavenie vozidla v cieli doporu€uje STOP kolik.
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e/ Otoéna branka

Patri k nepovinnym prvkom jazdy zru€nosti. Pouziva sa pre zmenu smeru jazdy.
Prvok je splneny vtedy, ked os minimalne jednej napravy prejde cez spojnicu kolikov
tvoriacich oto&nu branku.

Pri no¢nej JZ musi mat vozidlo po odstaveni rozsvietené obrysové svetla.

2.2.4.12. Posudzovanie vynechania niektorych prvkov JZ:

a) slalom - ako vynechanie tejto ulohy sa posudzuje vtedy, ked sutaziaci vynechal 2
alebo viac branok (stredovych kolikov);

b) garaz - ako vynechanie sa posudzuje vtedy, ak nezacuva alebo neprejde sutaZiaci
minimalne do polovice garaze, pritom je pre posudenie rozhodujuce postavenie prednych
alebo zadnych kolies, blizSich v smere jazdy. Pri sutaZiach RJO sa tento prvok nepouziva,
pouziva sa Cast prvku stena;

c) zastavenie vozidla v cieli - ako vynechanie ulohy sa hodnoti zastavenie prednymi
kolesami pred Ciarami alebo viac nez dva metre od Stvorca.

2.3. Orientacna jazda (OJ)

Orientatna jazda sa ide podla pisomného popisu trate - itinerara. V zadani
orientaCnej jazdy (itinerari) nesmu byt vyznaené PK, SPK, DK, a TK, naopak musia byt
vyznadené alebo inak jednoznaéne zadané CK. V sutaziach RJO sa doplnkové kontroly (DK)
nepouZzivaju.

2.3.1. Doba jazdy na prejazd etapy sa udava v celych minutach. Nesmie sa menit po
odstartovani prvého sutaziaceho!

2.3.2. Cas zdrzania zapisuje usporiadatel do jazdného vykazu. Tento &as si sutaziaci
pripocitavaju k dobe jazdy.

Zdrzanie na trati mézZe nastat' z tychto dévodov:
- vinou usporiadatela pri plneni sutaznych uloh nad ¢as ur€eny itinerarom;
- pred ZelezniCnym priecestim;
- vplyvom mimoriadnych alebo neodvratitelnych udalosti.

Narok na zdrZzanie vplyvom mimoriadnych alebo neodvratitelnych udalosti musi
sutaziaci uplatnit v najblizSom kontrolnom mieste.

2.3.3. Pri prekrodeni doby jazdy mézu sutaziaci erpat as z éasového limitu. Casovy limit je
uréeny samostatne pre dennu a no¢nu Cast sutaze a jeho vySka je dana poctom etap:

- jedna etapa 45 minut

- dve etapy 60 minut

- tri etapy 90 minut

- Styri a viac etap 120 minut

Pri dvoch a viac etapach mézu sutaZiaci v jednej etape Cerpat z Casového limitu max.
45 minat.

V sutaziach RJO je celkovy €as na diskvalifikaciu 60 minut (2 etapy). Ak usporiadatel
pouzije aj tretiu, nepovinnu etapu, na tuto nie je mozné pouzit diskvalifikacny Cas.
Usporiadatel ma vSak pravo stiahnut kontroly v tejto etape z miest PK a TK v ¢ase po 30-tich
minutach od predpokladaného &asu dojazdu posledného sutazného vozidla do ciefa tejto
etapy.

2.3.4. Dosiahnuty ¢as sa zapisuje v celych ukonéenych minutach (napriklad ¢as od 13 hod.
20 min. 00 sek. do 13 hod. 20 min. 59 sek. sa zapisuje 13:20).
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Rozhoduijuci je 8as udavany na hodinach v mieste CK.

2.4. Parkovisko

Usporiadatel urCuje miesto parkovania sutaznych vozidiel a dobu, pocCas ktorej
vozidla nesmu parkovisko opustit (uzatvorené parkovisko). Po odStartovani prvého vozidla
do sutaze sa m6zu posadky pohybovat iba v priestore vyhradenom usporiadatefom.
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3. Itinerare

Nazov, miesto

) ' Ozna(":enie etapy .............. Dlzka: ...... km
¢as konania, logo (Gislo, nazov) CK'
SUt‘aie l \ II ﬁ A B eecesesscsssssanse Cas: = min
s A K.""‘.
| Autor trate: .................... | Hlavny rozhodca: ..................... www.mototuristika.sk strana1z3 ‘
Zakladny prejazd GPS suradnice, detaily bodov,
- podmienky prejazdu bodov
START-A,B-C-D,CK e
e i PN MK ] AN JI =~
START - 48°43'37.60"S  A- 48°45A g C-48°46'15.33"S D - 48°46'13.30"S  CK - 48°46'07.07"S
18°45'33.12"V 18°45'49.41"V 18°43'22.92"V 18°43'02.30"V 18°39'01.66"V 18°38'36.62"V
Podmienky prejazdu etapy - na “STOP" jazdi odbo¢ vpravo;

Vlozené itinerare

- na konci kazdej parnej SM striedavo L, P;

Popis prejazdu etapy - itinerare

START - A

UDAJOVA CAST ITINER

RA

B-C-D

CK

Miesto pre poznamky
posadky

Slepé mapy

DOPLNKOVA CAST ITINERARA

Planiky - schémy

Fotodetaily

Doplnkové mapy (nemusia byt oznacené poradovym cislom strany
a nemusia byt obsiahnuté v Cislovani stran itinerara)
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3.1.  Povinné udaje itinerara

3.1.1. Hlavi¢ka itinerara (Cerveny ramik)

HlaviCka itinerara obsahuje zakladné identifikacné udaje itinerara:
- nazov sUtaze, datum a miesto konania sutaze;

oznacenie etapy a oznacenie kategorie, pre ktoru itinerar plati;

- jednoznacne identifikovatefné miesto Startu etapy;

- jednoznacne identifikovatelné miesto ciela etapy;

- dizku etapy v kilometroch;

- Cas na prejazd v minutach. Pokial si riedenie itinerara pre svoju naronost’ vyZzaduje
viac Casu,, uvedie sa k Casu prejazdu aj €as urCeny na rieSenie itinerara. Pokial
posadka plni poc¢as etapy sutazné ulohy, tento ¢as sa v zahlavi itinerara neuvadza,
ale rozhodca prislusného prvku uvedie Cas zdrzania posadky do JV a do kontrolnej
listiny;

- meno autora trate;

- meno hlavného rozhodcu;

Itinerar moze byt aj viacstranovy. Pri viacstranovom itinerari je v hlaviCke umiestnené
Cislo strany z celkového poctu stran. Kazda strana itinerara musi obsahovat hlavi¢ku.
Slepé mapy, planiky, fotodetaily mdézu byt umiestnené na samostatnych stranach
itinerara, ale aj tieto strany musia obsahovat hlavicku a poradové c¢islo strany. Tieto
strany sa pouZzivaju v poradi po udajovej Casti itinerara.

3.1.2 Zahlavie itinerara (modry ramik)
Zahlavie itinerara obsahuje zakladné udaje, ktoré potrebuje posadka vediet pre spravny
prejazd etapy. Obsahuje:
- znak smeru ota¢ania (mapového prejazdu z jedného mapového miesta do toho istého
mapoveého miesta) ;
- detaily prejazdnych bodov s vyznaCenym smerom jazdy (vjazdu, vyjazdu, oboje);
- podmienky prejazdu platné pre celu etapu, pripadne platné pre usek prejazdu medzi
bodmi uvedenymi v tomto zahlavi;
- vlozené itinerare;

Zahlavie mbze obsahovat aj:

- zoznam bodov, ktorymi etapa prechadza, ktoré méze posadka jednoznaéne
identifikovat' v mapovych podkladoch, v itinerari av reali) s vyznacenim prejazdu
medzi bodmi. V kazdej etape musi byt zadanych minimalne 5 mapovych
prejazdovych miest so zadanym prijazdom alebo vyjazdom.

Priklad: Start, A—B, B, C,D-CK
Zo Startu do bodu A podla rozpisu v itinerari, z A do B mapovo, z B do D cez bod C
podla rozpisu v itinerari, z D do CK mapovo;

- znak smeru Citania itinerara;

- oznacenie severu platné pre celu etapu.

Pozn. Pokial nie je zadany smer Citania itinerara €ita sa po riadkoch zlava doprava
a zhora nadol. Pokial nie je zadany sever, povazuje sa za smer severu horny okraj
itinerara pre vSetky SM, orientované vyjazdy z krizovatiek a planiky pokial nie je pri
nich uvedené inak.

Udaje uvedené v zéahlavi itineréra (podmienky, detaily a pod.) platia pre celu etapu.

Musia byt uvedené pred prvym udajom itinerara. Udaje uvedené iba v ur€itej Casti itinerara,
platia iba v tejto ¢asti. Musia byt uvedené pred prvym udajom tejto Casti.
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3.1.3 Udajovi éast itinerdra (zeleny ramik)

Obsahuje popis prejazd etapy vytvoreny podla zasad uvedenych v Casti 3.2 tychto
Pravidiel.

Sucastou itinerara aj jeho doplnkova ¢ast’ (oranzovy ramik), ktora obsahuje:

- slepé mapy;

- planiky;

- mapovy podklad s prejazdnymi bodmi;

- fotodetaily.

Tato doplnkova Cast sa uvadza po udajovej €asti itinerara.

Tieto Casti musia byt v itinerari jednoznacne oznacené a identifikovatefné. Platia len pre
tu etapu a Cast etapy, v ktorej su uvedené.

3.2.  Udaje v itinerdroch

V zaujmovych mototuristickych sutaziach sa pouzivaju vSetky druhy itinerarov, ktoré

povoluju tieto Pravidla.

V sutaziach RJO sa pouZivaju itinerare:

- pisany podla bodu 3.3.1.

- vyjazdy z krizovatiek podla bodu 3.3.2, jazda podla SM (bod 3.3.4) a jazda podla
mapového podkladu (bod 3.3.5) s obtiaznostou primeranou vekovej kategorii.
Doporucené druhy itinerarov pre jednotlivé kategorie:

kat. A — podla bodu 3.3.2.1 (nie podla 3.3.2.1.1) + matricné body podla
3.3.7.1;

kat. B — kat. A + podla bodu 3.3.2.1, 3.3.2.4;

kat. C — kat. B + podfa bodu 3.3.2.3, 3.3.2.5 + 3.3.4 + 3.3.7.2;

kat. D — kat. C + 3.3.5 + 3.3.8.

kat. E — kat D + vSetky druhy podfa bodu 3.3.2 + 20% zasada podfa bodu
3.3.11

- kresleny naivny itinerar — bod 3.3.9 ;

- vyjazd podfa fotografie — bod 3.3.10;

V sutaZiach RJO sa medzi jednotlivymi Castami itinerara sa jazdi realne — bod 3.3.3.1.

Mapovo je povolené jazdit len medzi bodmi zakladného prejazdu po vyjazde

V ostatnych mototuristickych sutaziach sa pouzivaju vSetky druhy itinerarov uvedené

v tychto Pravidlach primerane k naroénosti a vyznamu sutaze.

3.2.1 Itinerar - popis prejazdu etapy

Popis prejazdu etapy sa zapisuje pomocou realnych a mapovych udajov.

V zadani prejazdy nesmu byt pouZité na oznaCenie bodov nazvy a symboly
reprezentujuce iny vyznam v tychto pravidiel. Su to tieto oznacenia: PK, SPK, DPK, TK, L, R,
P, S, N, STOP, JZ, JV, SV, SZ, AZ. Samostatnym bodom je Casova kontrola, ktora sa
oznaduje CK s prislusnym &islom etapy a pouziva sa len za G&elom vyznadenia &asovej
kontroly.

Pri rieSeni itinerarov sa nikde neuvazuje s otaCanim do protismeru na tej istej

komunikacii. Posadka sa m&zZe otolit do protismeru len na zaklade pokynu usporiadatela,
ktory moze byt posadke odovzdany len v PK alebo v SPK.

3.2.1.1 Realne udaje:

Grafické znazornenie realneho udaju
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Realne udaje sa vztahuju ku skutoCnosti, k miestu, v ktorom sa sutazna posadka
nachadza alebo ktorym posadka prave prechadza.

Realnou kriZzovatkou sa rozumie urovriove krizenie pozemnych komunikacii vratane
polnych a lesnych ciest. Vjazdy ku garazam domom apod. sa za krizovatku povazuju len
v tom pripade, ze z komunikacie , po ktorej vedie trat' nie je vidiet jeho koniec.

Pokial ostrovCek v krizovatke nie je vykresleny v tvare krizovatky, povazuje sa za
viac krizovatiek. OstrovCek musi byt vySkovo oddeleny od vozovky.

3.2.1.1.1 Pri jazde podla realnych udajov mézu nastat v krizovatke tieto moznosti:
-z krizovatky je zadany vyjazd v popise prejazdu alebo vo vlozenom itinerari;
-z krizovatky nie je zadany vyjazd v popise prejazdu ani vo vlozenom itinerari. Potom
plati pravidlo pre neuvedené krizovatky.

3.2.1.1.2 Neuvedené krizovatky sa prechadzaju:
1. po hlavnej komunikacii, ktora je vyznacena dopravnou znackou

o NN

2. ak nie je hlavna komunikacia vyznacena dopravnou znackou v smere jazdy —
prechadza sa rovno;
3. akide o krizovatku s jednoznaénym vyjazdom
a) tvorenym zvislym alebo vodorovnym dopravnym znacenim, ktoré
umoznuje len jeden vyjazd z krizovatky (prikazany smer, zakaz odbocenia,
plna stredova Ciara, Sikmé pruhy) - prechadza sa v smere umoznujucom
tento prejazd;
b) SPK, ked prvy panel je umiestneny pred krizovatkou a druhy panel za
krizovatkou - prechadza sa tak, aby posadka mifiala obe tabule ;
Pozn. Krizovatky s jednoznaénym vyjazdom sa v itineraroch s realnymi vyjazdmi podfa bodu
3.3.2 neuvadzaju. M6zu sa pouzit’ len v sutazi RJO pre kateg6riu A a B.

3.2.1.1.3 Z krizovatiek, do ktorych prichadza posadka z vedlajSej cesty

oznacené dopravnou znackou : alebo " = musia mat' vZzdy zadany vyjazd.

3.2.1.1.4 Odkazy na dopravné znacky

pouzité v itinerari sa uvadzaju vzdy so symbolom tejto dopravnej znacky. Odkaz pritom plati
pre vSetky tieto znacky umiestnené bud samostatne alebo aj s dodatkovymi tabulkami
a/alebo v kombinacii s inou dopravnou znagkou umiestnenou na tom istom stipe.

3.2.1.2 Mapové udaje:

Grafické znazornenie mapového udaju

MAPQU sa rozumeju vSetky mapové podklady - zakladnd mapa, dopinkova mapa, planiky,
schémy a detaily. Mapové udaje su udaje vo vztahu . k mape alebo SM.

3.2.1.2.1 Ak sa posadka nachadza mimo mapovej komunikacie, po ktorej ma dalej
pokraCovat, z aktualneho miesta pokraCuje podla pravidla pre neuvedené krizovatky az po
prichod na mapovu komunikaciu zakreslenu v prislusnej mape.

Pri navrate na mapovu komunikaciu plati, Ze mapovo zadané miesto sa povazuje za
prejdené aj ked sa don pride po nemapovej komunikacii a je mozné z neho splnit aj
samotny vyjazd.
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3.2.1.2.2 Mapovou kriZzovatkou sa pre ucely rieSenia itinerara rozumie zobrazenie miesta
stretu aspon troch smerov komunikacii v jednom bode. Nie je podstatné, &i tieto smery
nadvazuju na dalSie mapové krizovatky (pripad a) alebo su slepé (pripad b)

a b
AN
L) |

3.2.1.2.3 Komunikacia so strednym deliacim pasom vysSkovo oddelenym od vozovky do
maximalnej Sirky 10 m sa v pripade mapovych udajov povazuje za jednu komunikaciu. Ak je
stredny deliaci pas Sir8i ako 10 m povaZuje sa to aj v mapovych udajoch za dve rézne
komunikacie. Z itinerara musi byt jasné, ¢i su mapoveé obe a ktora z nich alebo len jedna.

Pri rieSeni mapového prejazdu musi existovat mapovo prejazdné rieSenie. Nie je mozné
uvazovat s vopred ziskanymi realnymi poznatkami (napr. dopravné znacéenie).

Mapovo zadané miesta je potrebné v etape rozvrhnut rovhomerne so zadanym prijazdom
alebo vyjazdom.

3.2.1.2.4 Pri jazde podlfa mapovych podkladov sa jazdi medzi mapovymi Udajmi najkratSou
cestou po komunikaciach zobrazenych v mape. Pri vybere najkratSej trasy musi byt
dodrzana 20% zasada, to znamena, Zze ak existuje viac moznosti prejazdu medzi dvoma
bodmi a dizka prejazdov sa od seba nelisi viac ako 20 %,, povazuju sa vSetky tieto prejazdy
za spravne.

3.2.1.2.5 Pokial je zadany prijazd alebo vyjazd v konkrétnom mapovo zadanom mieste,
nemusi byt splneny pri prvom prejazde tymto miestom. Vynimku tvoria iba body a CK, ktoré
sa nesmu prechadzat mimo poradia.

3.2.1.2.6 Zvolena trasa mapového prejazdu sa prehodnocuje len v okamihu, ked posadka
nemoze v tejto trase pokracovat alebo ak je mapovy prejazd preruseny:

- realne — spOsobeny napr. dopravnym znacenim (zakaz vjazdu, prikazany smer jazdy apod.;
- mapovo — vtedy ak neexistuje mapova komunikacia;

- vlozenym itinerarom, definovanym v bode 3.2.5.

Miestom prehodnotenia vysSie uvedenych troch dévodov je miesto:
a) z ktorého sa neda pokraCovat v pévodne zvolenej trase za predpokladu, Zze sa da
pokracovat po inej mapovej komunikacii;
Pri vybere trasy musi posadka uvazovat s dopravnym znaenim v tomto mieste (v
krizovatke) viditefnym pri vjazde do tohto miesta (priklad I-A) alebo s tym, Ze tato
mapova komunikacia neexistuje (priklad I1-A)
priklad I-A MAPA REA

[ ‘e \_'»

priklad II-A
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Vyznam dopravnych znaciek sa neprenasa na iné krizovatky aj ked ide napr. o zakaz
vjazdu v oboch smeroch, jednosmerné premavka (nie je zname, kde je dopravna
znaCka zdruhej strany). Ak prejazdu komunikaciou brani zatvorena zavora
(nevztahuje sa na ZelezniCné priecestie), postupuje posadka pri prehodnocovani
rovnako ako keby komunikacia neexistovala.

b) navratu do mapy, za predpokladu, ze predtym posadka musela mapu opustit. Pri
vybere novej trasy neuvazuje posadka s dopravnym znacenim v krizovatke, v ktorej
musela mapu opustit (priklad 1-B) alebo stym, Ze tato mapova komunikacia
neexistuje (priklad II-B).

priklad I-B MAPA REAL
_______ SN~
\\‘:‘!'
v . L
priklad I-B MAPA REAL

Vysvetlivky: === == —— pévodne zvolena trasa mapového prejazdu
—_——— - nova trasa mapového prejazdu
® miesto prehodnocovania

c) ked posadka splni posledny udaj viozeného itinerara.
Trat musi byt postavena tak, pokial je posadka nutena novu trasu opat prehodnocovat
nesmie mat moznost (realne ani mapovo) sa do krizovatky alebo miesta, ktoré uz raz
prehodnocovala, vratit sa ztoho istého smeru prijazdu aza rovnakych podmienok
a vlozenych itinerarov (tzv. zacyklenie sa). Trat musi byt postavena tak, aby pri
prehodnocovani v krizovatke nemohlo déjst’ k porusenie pravidiel cestnej premavky (dostatok
miesta na odstavenie vozidla pre prerieSovani itinerara)

3.2.1.2.7 V itineraroch ,vyjazdy z krizovatiek® zadanymi mapovymi udajmi, nie su uvedené
krizovatky s jednoznaCnym mapovym vyjazdom. Ten je urCeny len Sipkami v mape (pozri
3.3.5.5 Sipky v mapovych podkladoch).
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Priklad kedy posadka prechadza krizovatkou s jednoznaénym mapovym, vyjazdom

A/

d

I

$ do krizovatky prichadza od juhu alebo od severu

B/ — do krizovatky prichadza od severu alebo od zapadu

5

Vitinerari méze byt uvedena podmienka, Ze v pripade jej splnenia vznikaju nové
komunikacie (dokresluju sa do mapy) alebo naopak mapové komunikacie sa rusia.

Plati v8eobecna zasada - ak nie je urlené inak, komunikacie sa dokresfuju a rudia
v zakladnej mape, doplnkovej mape, v planiku alebo schéme (do detailu nie je mozné
dokreslit' nijaki komunikaciu, pretoze detail obsahuje vSetky komunikacie v priestore, ktory
zobrazuje. Z rovnakého dévodu nie je mozné Ziadne komunikacie z detailu ani zrusit' .V3etky
upravy v mape (dokreslenie alebo zruSenie komunikacie) platia do konca etapy v mapovom
podklade, v ktorom boli Upravy vykonané.

Pri dokreslovani alebo ruSeni mapovych komunikacii prejazdom, SM a pod. tieZ vznikaju
nové mapove krizovatky alebo existujuce sa rusia. Pri rieSeni dalSieho udaju v itinerari je uz
potrebné s touto zmenou poditat. Vyznamy mapovych Sipiek (jednosmerky a prikazané
smery) sa v8ak nesmu menit, z jednosmerky sa nesmie stat prikdzany smer a opacne.
Jednosmerka v8ak méze byt pri dokresleni mapovej komunikacie naopak predizena

PRIKLADY: Je dany itinerar

Apld B
||

------- = nemapova komunikacia

Priklad 1
Podmienka: VSetky nemapové komunikacie sa prejazdom stavaju mapovymi:
* A
———————— -o—
Mapa B'

RieSenie: do bodu ,B“ prijazd od $ (vznikom mapovej komunikacie zbodu A sa
.Jednosmerka“ skracuje)
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Priklad 2
Podmienka: VSetky mapové komunikacie sa ich prejazdom stavaju nemapovymi

' A

)

Mapa B'

RieSenie: do bodu B prijazd od zapadu (zruSenim mapovej komunikacie sa
Jednosmerka“ predizuje ).

Je dany itinerar

A*— L H A
|

Priklad 3
Podmienka: VSetky nemapové komunikacie sa prejazdom stavaju mapovymi

Mapa

Riedenie: do bodu Aprijazd od juhu (mapovo L, prejazd v pbévodnej mapovej
.Jednosmerke” , ktora vznikom mapovej komunikacie skrati)

AK nie je zadané inak, vztahuje sa mapovy udaj (aj dokreslovanie komunikacie) k zakladnej
mape (vratane detailu)

priklady:

- jazda z realneho udaju realne na mapovy udaj;

- jazda z mapového udaju realne na mapovy udaj;

- mapovy linearny itinerar;

- dokreslovanie komunikacie;

- zjednosmernenie komunikacie prejazdom;

- vynasanie bodov;

- atd.

3.2.1.3 Kombinacie realnych a mapovych udajov:

3.2.1.3.1 Plati zasada jedno okienko = jeden udaj

3.2.1.3.2 Znenia realne”, ,ist realne® alebo ,redlny prejazd® su rovnocenné. V itinerari je
jazda znazornena okienkami spojenymi ,natesno“ bez vodorovnej Ciary.

Znenia ,mapovo”, ,ist mapovo“ alebo ,mapovy prejazd“ su rovnocenné. V itinerari je tato
jazda znazornena vodorovnou €iarou medzi okienkami.
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V itinerari sa mézu vyskytovat tieto komunikacie:

z mapového udaju mapovo na mapovy udaj

a z realneho udaju mapovo na mapovy udaj
podla planiku “a”

z mapového udaju realne na realny udaj

z realneho udaju realne na realny udaj

z realneho udaju realne na mapovy udaj

z mapového udaju realne na mapovy udaj

3.2.1.3.3 Jazda na dal8i udaj v itinerari sa riesi:

- ihned po opusteni poslednej krizovatky, ku ktorej sa vztahoval predchadzajuci udaj, ak
urCoval vyjazd z tejto krizovatky;

- v poslednej krizovatke, ku ktorej sa vztahoval predchadzajuci udaj, ak neurCoval vyjazd
z tejto krizovatky;

- v pripade, Ze je v itinerari udaj, ktory nie je v krizovatke (most, Zelezni¢ny prejazd, prejazd,
dopravna znacCka apod.) riedi sa dalsi udaj vtomto mieste alebo hned po opusteni tohto
miesta, ak bol vyjazd zadany z tohto miesta.

3.2.2. Mapové podklady mbézu mat tieto mierky:

1: 1000 skrateny zaznam M1

1: 5000 M5

1: 10000 M 10
1: 20000 M 20
1: 25000 M 25
1: 50000 M 50
1: 100 000 M 100

3.2.3. Podmienka - sa sklada z navestia a vykonného povelu:

a) Navestie - oznacuje (definuje) miesto, v ktorom alebo za ktorym sa plni vykonny
povel.

b) Vykonny povel - je udaj, ktory sa plni. Musi byt jednoznaéne zadané, €i sa plni v
mieste navestia alebo za miestom navestia. Vykonny povel musi byt pisany. Sucastou
vykonného povelu je aj upresnenie plnenia - napr. prvy krat, po druhom prejazde, vzdy apod.
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Navestie podmienky mbze byt realne alebo mapové.
Priklad realneho navestia: - za Zelezni¢nym prejazdom...
za ,STOP“ kou...

v krizovatka so zrkadlom ...

Priklad mapového navestia — v bode ,M*...
za kotou 234...

Priklad realneho vykonného povelu ...vZdy odbo¢ vpravo.
...druhy prejazd rovno

Priklad mapového vykonného povelu .... vzdy L
... pri prvom prejazde Az 360°

Podmienka sa vztahuje:

a) ku konkrétnemu mapovo zadanému miestu — ide o prijazd, vyjazd alebo prejazd
tymto miestom;

b) ku konkrétnemu Useku — rieSenie spocCiva v uréeni najkratSej vzdialenosti do
dalSieho mapovo zadaného miesta pri dodrZzani podmienky;

¢) k mapovej jazde medzi navestim a vykonnym povelom — vykonny povel sa plni na
prvej mapovej krizovatke za navestim, kde nie je mapovo jednoznacny vyjazd a vykonny
povel musi byt spineny skér nez v nasledujucom mapovo zadanom mieste.

Pravidla pre pouzitie podmienky:
- navestie a vykonny povel musia byt mapové;
- s podmienkou sa uvazuje vopred pri uréovani mapového prejazdu;
- musi byt zadana tak, aby jej rieSenie neviedlo sutaziacich do mapovo slepej komunikacie;
- medzi navestim a vykonnym povelom nesmie prist dalSie navestie a ani navestie ingj
podmienky alebo vloZzeného itinerara;
- pokial nie je vyslovne uvedené, odkial pokial plati, jej platnost’ sa uruje podfa bodu 3.1.2.

3.2.4 VioZeny itinerar - sa sklada z navestia a vykonného povelu:

a) Navestie - oznacCuje (definuje) miesto, v ktorom alebo za ktorym sa pini vykonny
povel;

b) Vykonny povel - je udaj, ktory sa plni. Musi byt jednoznacne zadané, €i sa pIni v
mieste navestia alebo za miestom navestia.

Pravidla pre pouzitie viozeného itinerara:

- navestie a vykonny povel musia byt realne;

- heuvazuje sa s nim pri ur€ovani mapoveho prejazdu;

- medzi navestim a vykonnym povelom nesmie prist dalSie navestie a ani navestie iného
vloZzeného itinerara alebo podmienky;

- pokial sa vykonny povel neplni priamo v mieste navestia, jazdi sutaziaci od navestia k
vykonnému povelu podfa pravidla pre neuvedené krizovatky (realne);

- pIni sa v celku;

- ak je navestie na SM, povazuje sa Cast SM medzi navestim a miestom opustenia SM za
odjazdenu;

- ak je vlozeny itinerar typu ,na 0,35 km SM jazdi P, jazdi sa 0,35 km po SM a tu sa SM
opusti;

- pokial nie je vyslovne uvedené, kedy sa plini, jeho platnost sa urCuje podfa bodu 3.1.2.

Jazda podla vloZzeného itineraru vzdy preruSuje mapovy prejazd do mapovo zadaného
miesta. Po odjazdeni vlozeného itinerara posadka voli novu trasu mapového prejazdu do
mapovo zadaného miesta. Posadka pri vybere novej trasy neuvazuje s dopravnym znacenim
v krizovatke (krizovatkach), kde plnila vykonny povel vioZzeného itinerara.
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3.2.5. V kazdej etape mbzu byt pouzite maximalne 3 podmienky a 3 vioZené itinerare,
vratane tych, ktoré su sutaziacim odovzdavané v PK a CK. V sutaziach RJO su povolené
maximalne 2 podmienky a 2 vlozené itinerare v jednej etape.

3.3. Druhy itinerarov

3.3.1. Pisany itinerar (rozpravka) vedie sutaZiaceho jednoznacne po trati, bez slovnych
inotajov.

Stylizacia nesmie byt dvojzmyselna. V texte musia byt popisané déleZité a potrebné
orientacné body. V naroénejSej forme su informacie dané sutaziacim v stru¢nejSom podani s
jednoduchym popisom alebo odkazom (ide vlastne o skupinu podmienok prejazdu, ktoré sa
plnia prave raz).

3.3.2. Vyjazdy z krizovatiek

Krizovatkou sa pre potreby itinerara rozumie akékolvek uroviové krizenie pozemnych
komunikacii vratane polnych a lesnych ciest. Vjazdy ku gardzam, domom a pod. sa za
krizovatku povaZzuju iba v tom pripade, ak nie je z komunikacie, po ktorej sutaziaci ide,
viditeIné jej ukon&enie. PIna &iara (vodorovna dopravna znacka V1a, V1b) v krizovatke sa
nesmie prechadzat.

Krizovatky s jednoznaCnym vyjazdom sa v tomto druhu itinerara neuvadzaju.
Znacenou krizovatkou sa pre potreby itinerara rozumie krizovatka oznaena v smere jazdy
dopravnou znackou (podla prilohy €. 1 k vyhl. 9/2009):

; —_—
- daj prednost : — (P1, P3);
- stoj!, daj prednost @(PZ);

- krizovatka (P4)

- krizovatka s vedlajSou cestou (P5, P6) A ;
- krizovatka s kruhovym objazdom (P7, C7) & _ @

Pokial nie je "ostrov€ek" v tvare krizovatky vykresleny, povaZuje sa za viac krizovatiek. Za
,ostrovéek® sa povazuje stavebny objekt, zvySeny nad uroven vozovky. Ak je krizovatka
tvorena vacsou plochou v jednej urovni, na ktorej su vyjazdené pruhy, tato sa povazuje za
krizovatku bez ostrov€eka.

Neuvedené krizovatky sa prechadzaju podla bodu 3.2.1.1.2, ak nie je podmienkou
stanovené inak (napr. "na neuvedenych krizovatkach odbo¢ vlfavo"). Potom plati pre prejazd
neuvedenych krizovatiek vzdy iba jedno pravidlo. Z krizovatky, do ktorej sutaziaci prichadza

@
po vedlajSej ceste, oznacenej dopravnou znackou P1 . alebo P2 ™S musi byt
zadany vyjazd.

Odbocenie a vyjazd z komunikacie cez zvySeny obrubnik mozno zadat iba
s uvedenou vzdialenostou.
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VSetky druhy itinerarov "vyjazdy z krizovatiek" moézu byt vzajomne kombinované
a mozu byt zadané:

1. bez udania vzdialenosti - (musia byt uvedené vSetky kriZovatky potrebné pre jednoznacny
prejazd, poCet zadani vyjazdov pomocou uhlov, pomocou R, L, P alebo graficky méze byt
maximalne 5 za sebou). Vzdialenost medzi dvoma po sebe iducimi udajmi smie byt v tomto
pripade maximalne 1 km.

rovno vlavo vpravo
R L P

A < >

Odbocenie vlavo alebo vpravo sa uvazuje ¢o najviac vpravo, o najviac viavo.

2. s udanim vzdialenosti, vzdialenosti su udavané v kilometroch s presnostou na dve
desatinné miesta (desiatky metrov) a mézu byt :

- vzajomné (vzdialenosti s udavané medzi zakreslenymi krizovatkami);

- priebezné (vzdialenosti su udavané od pociatocnej krizovatky).

Zo zadania v itinerari musi byt zrejmé, &i ide o vzdialenosti vzajomné alebo priebezné.
Jednotlivé kombinacie musia vo svojom druhu a potom zodpovedat’ Urovni sutaze.

3.3.2.1 Sipkovy itinerér

Krizovatka je schematicky znazornena podfa skuto¢ného tvaru tak, Ze sutaZiaci
prichadza vzdy zo spodného lu¢a a odchadza v smere Sipky. Schémy musia byt zoradené
postupne. Hlavna cesta méze byt vyznaena hrubSou ¢iarou, vedlajSia tenSou &iarou, lesné
a polné cesty Ciarkovane alebo sa pre vSetky komunikacie pouZzije rovnaka hrubka Ciar.

Priklady Sipkového itinerara
— realne udaje, vzdialenosti priebezné

[ LAY T

0,00 0.60 1.40 1.45 2,00 2.80 3.60

— realne udaje, vzdialenosti vzajomné

—> | < T > —
| '

0,60 0,80 0,05 0,55 0,80 0,80

3.3.2.1.1 Sipkovy itineréar orientovany

- Tvary krizovatiek su orientované k severu, ktory musi byt vyznaceny Sipkou. Vyjazd
z krizovatky je v smere Sipky. Prijazd odspodu pri tychto itineraroch neplati. Plati i pre
mapoveé krizovatky.

Krizovatky mézu byt orientované:
- orientacia jednotna, Sipka ur€ujica sever plati pre schémy vSetkych krizovatiek v ucelenegj
Casti (tabulke) a musi byt umiestnena na jej lavom okraji;
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Priklad: realne Udaje, orientacia jednotna, vzdialenosti priebezné

XN | X XY

0.00 0.60 1.40 1.45 2.00 2.80

3.60

- orientacia rézna, Sipka ur€ujuca sever je uvedena pri kazdej jednotlivej schéme krizovatky,
- pri mapovej krizovatke, ak nie je orientacia dana Sipkou, plati, Ze Sever sa nachadza pri
hornom okraji itinerara.

Priklad: realne Udaje, orientacia jednotna, vzdialenosti vzajomné

T | ~t W
YA

080 | o 080 | 080 |

| 060 |

55 |

Priklad: mapové udaje, orientacia nie je vyznacena, teda plati pravidlo, Zze severom je horny

okraj itinerara

Priklad: mapové udaje, orientacia je vyznacena

; SENE
M T

=P

3.3.2.2 Azimuty

Tvary krizovatiek mézu (ale nemusia) byt vykreslené. Ked je tvar vykresleny, je to
jednoduchsi druh tohto itinerara. Je dany azimut vyjazdu z krizovatky. V itinerari musi byt
vzdy pred &iselnym udajom v stupfioch uvedena skratka "az". Ciselna hodnota méze byt v
rozmedzi 0 az 359.
V sutaziach RJO sa azimuty nepouzivaju.

Priklad: redlne udaje, vykreslené tvary krizovatiek, vzdialenosti priebezné

Az 135° | Az90° | Az233° | Az272° | Az270° | Az 315° | Az 300°
0,00 0,60 1,40 1.45 2,00 2.80 3.60

Priklad: redlne udaje, bez vykreslenych tvarov krizovatiek, vzdialenosti vzajomné

Az 135°

Az 90°

Az 233°

Az 272°

Az 270°

Az 315°

Az 300°

0,60 0.80

0.05

0.55

0,80

0,80
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Priklad: mapovy udaj, bez uvedenia vzdialenosti

Az 90°
Az 60° \ Az 3501

3.3.2.3 Uhly

Tvary krizovatiek moézu (ale nemusia) byt vykreslené. V uhlovom itinerari neplati
orientacia k severu, ale orientacia v smere prijazdu do krizovatky. Uhly sa meraju v kladnom
zmysle, t.j. v smere chodu hodinovych rudiciek:
- priamy smer ma hodnotu 0°;
- kolmé odboc&enie vpravo ma hodnotu 90°;
- kolmé odbocenie vlavo ma hodnotu 270°.

Ostatneé smery podfa skutoCnej velkosti uhlov v stupiioch. V itinerari sa pred Ciselny
udaj v stuprioch uvadza skratka "u" alebo symbol uhla. Ciselna hodnota uhla méze byt v
rozmedzi 0 az 359.

Priklad: realne udaje, bez vykreslenia tvaru krizovatiek, vzdialenosti priebezné

u90° [w270° | wo° | u90° | <2500 | <¥320°  |<(é0°

0,00 | 0,60 1,03 | 1,58 2.13 2,78 3,68

> » El >

Priklad: mapovy udaj, bez uvedenia vzdialenosti

1 120° g 200° a g 65°

Vo svojej najjednoduch$ej forme je v tomto itinerari nahradeny udaj Ciselny udajom
slovnym:
rovno - pouzivana skratka R;
vpravo - pouzivana skratka P — uvazuje sa ¢o najviac vpravo;
vlavo - pouzivana skratka L — uvazuje sa, ¢o najviac vlavo;
odbo¢

Odbo¢, znamena:
- pri mapovej jazde, len mapové odbocenie. Mapové odbocenie moZe byt L alebo P
za dodrZania najkratSieho mapového prejazdu. Odbocenie L alebo P sa uvazuje
¢o najviac vlavo alebo vpravo zo smeru mapového prijazdu;

- pri realnej jazde, musi existovat’ len jedna moznost’ redlneho alebo mapového
odbocenia, ato len P alebo len L. Odbocenie L alebo P sa uvazuje ¢o najviac
vlavo alebo vpravo zo smeru prijazdu. OdbocCenie L alebo P nesmie byt
zamenitelné s R Pozn. Autor trate ma povinnost’ zabezpecit' jednoznacnost’ tohto
udaju.
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Priklad: realne udaje, bez vzdialenosti (maximalne 5 udajov po sebe)

P L R |2xL

Priklad: mapové udaje, bez vzdialenosti (maximalne 5 udajov po sebe)

P L R |2xL

3.3.2.4 Linearny itinerar

Na priamke su zlava doprava vyznacené jednotlivé krizovatky s odbockami:
- ak je odboCka nakreslena vpravo v smere jazdy, ide o odboc&enie vlavo na krizovatke tvaru
T, alebo o jazdu priamym smerom na krizovatke s odboc¢kou vpravo (treba posudzovat podla
skutoCnej situacie), alebo o odbocenie viavo;
- ak je odbocka nakreslena viavo v smere jazdy, ide o odbo€enie vpravo na krizovatke tvaru
T, alebo o jazdu priamym smerom na krizovatke s odbockou vlavo, alebo o odbocenie
vpravo;
- ak su odbocky kreslené vlavo aj vpravo, ide napr. o priamy smer jazdy na krizovatke tvaru
kriza;
- ak su dve odbocCky nakreslené vpravo v smere jazdy, ide napr. o odbocenie vlavo na
krizovatke tvaru kriza (po pravej strane ostanu dve odbocky);
- ak su dve odbocky nakreslené viavo v smere jazdy, ide napr. o odboCenie vpravo na
krizovatke tvaru kriza (po lavej strane ostanu dve odbocky), analogicky sa postupuje na
krizovatkach, kde je viac odbociek ako Styri;
- vrealnom linearnom itinerari musia byt v krizovatkach s viac moznostami vyjazdov
vykreslené vSetky odbocCky. OdbocCky veduce do zakazu vjazdu, zakazu vjazdu do
jednosmerky, slepej ulice apod. musia byt vyznacené zrozumitelnou znackou. Polné cesty
moézu byt Ciarkované;
- v mapovom linearnom itinerari musia byt v krizovatkach s viacerymi moznostami vyjazdov
vykreslené vSetky odbocky, vratane mapovych jednosmeriek. Polné cesty mézu byt uvedené
Ciarkovane. Pozn. mapova jednosmerka moze byt oznacena Sipkou;
- v mapovom linearnom itinerari sa medzi udajmi jazdi podla mapového podkladu najkratSou
cestou.

Pri linearnom itinerari musi byt uvedené, €i ide o redlny alebo mapovy linearny itinerar,
(v skratke aj LINITI) alebo musi byt cely graficky zaramovany.

Odbocky su kreslené:
- V mierke;
- bez mierky s uréenim vzdialenosti;
- bez mierky a bez urlenia vzdialenosti (v tomto pripade musia byt vyznalené vsetky
krizovatky).

Priklad: LINIT kresleny v mierke

M 10
| | |
| | ! | bod B
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Priklad: LINIT kresleny bez mierky s uvedenim vzdialenosti (priebezné)

I I | | | I |
0.00 0.10 0.25 0.50 0.55 0.800.90 1.10 1, 1.60

P
h

Priklad: LINIT kresleny bez mierky a bez uvedenia vzdialenosti

N | || I

bod A

3.3.2.5 Popisy, odkazy, symboly
Krizovatky su zadané rdéznymi orientacnymi bodmi alebo jednotlivymi symbolmi
vyobrazenia dopravnych znaciek alebo ich zoskupenim alebo inym spésobom.

o oP VL

— 0,00 0.71 — —

Slovny vyklad k prikladu:
Prejdem okolo vyobrazenych dopravnych znaciek , dalej po hlavnej alebo rovno do

podjazdu (tunela), tam vynulujem , po 0,72 km pri kostole vpravo, za | vlavo, potom
hlavnou alebo rovno pokial neprejdem realne cez mostik...

3.3.3. Zasady jazdy medzi ¢astami itinerara

3.3.3.1 Realna jazda:
Plati:
- predchadzajuca Cast itinerara sa konc¢i splnenim udaju v poslednom okienku
(dojazdom do miesta, pripadne vyjazdom, ak je zadany);

- dalSie rieSenie jazdy patri do nasledujucej Casti, teda autor nesmie zadat jazdu
do d'alSej Casti podla pravidiel z predchadzajucej Casti (podmienky prejazdu,
vlozeny itinerar, detaily a pod.

Priklad: prechod realny - predchadzajuca ¢&ast konci v bode 22, nasledujuca &ast zacina
v bode 20, medzi bodmi 22 a 20 sa jazdi podla vSeobecnych pravidiel (po hlavnej, rovno
apod.) az kym posadka nepride readlne do bodu 20, v ktorom zalina rieSit prvy udaj
z nasledujucej Casti

Predchadzajuca Cast
22

Nasledujuca cast:
20
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3.3.3.2. Mapova jazda:
Mapova jazda je symbolizovana vodorovnou &iarou pred, po alebo medzi dvoma okienkami,
Plati:
- symbol mapovej jazdy medzi udajmi méze byt uvedeny pred prvym udajom
nasledujucej Casti. V tomto pripade konci predchadzajica ¢ast’ splnenim Udaju
v poslednom okienku;

Priklad:
Predchadzajuca Cast 29

Nasledujuca ¢ast

- symbol mapovej jazdy medzi Udajmi mbéze byt uvedeny za poslednym udajom
prvej Casti. Vtomto pripade kon&i predchadzajuca &ast v prvom okienku
nasledujucej Casti;

Priklad:
Predchadzajuca Cast

Nasledujuca Cast

22

- symbol mapovej jazdy nesmie byt uvedeny za poslednym udajom
predchadzajucej €asti a suCasne pred prvym udajom nasledujucej Casti;

Priklad nespravneho zadania

Predchadzajuca Cast

Nasledujuca Cast

3.3.4 Slepé mapy (SM)

Su grafickym znazornenim pozemnych komunikacii v povolenej mierke. SM zacina a
konCi na krizovatkach, mostoch, podjazdoch alebo pri dopr. znatke Zacliatok alebo Koniec
obce.
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Ak SM zacina alebo konci inde nez na krizovatke, musi byt toto miesto na SM
vyznacené symbolom.
Ak SM zacdina alebo kon¢i v bode, ¢i kote, musi byt bod resp. kéta uvedena na SM.
SM sa prejazdievaju celé v predpisanom smere. Pokial je treba SM opustit na zaklade
dopravného znacenia alebo prikazu v itinerari, potom navrat do miesta opustenia SM sa rieSi
pomocou zakladnej mapy, ak nie je uréené inak.
Zasady jazdy slepou mapou:
- ziadny usek SM sa nejazdi v protismere;
- ziadny usek SM sa nejazdi viackrat;
- komunikacia vyznaCena SM sa smie iba krizovat;

Grafické zobrazenie SM musi obsahovat':

- orientaciu, SM ma sever v8eobecne pri hornom okraji ako mapa alebo je sever
vyznaceny Sipkou, smerujucou na sever a oznacenou pismenom S (u medzinarodnych
sutazi je povolené pismeno N),

- smer prejazdu, byva vyznaceny Sipkou pri SM. Moze byt vyznaceny aj Sipkou na
zaciatku alebo na konci SM, ktora urCuje mapovy prijazd alebo vyjazd na alebo zo SM.
Vyjazd zo SM mbze byt zadany aj uhlom vyjazdu, pismenom P, L, R alebo graficky podla
bodu 3.3.2. — vyjazdy z krizovatiek, pokial SM kon¢i na krizovatke;

- mierku, moze byt aj graficka;

- dizka zobrazenia SM musi byt minimalne 10 mm;

- SM nesmie vytvarat’ uzavretu plochu.

SM delime na zadané:
a) realne - SM nezacina na krizovatke s jednoznacnym realnym vyjazdom,;

Priklad: SM kreslené bez odbodiek nevztahované k mapovému miestu
NS> —F—\/+ A chyba = plati
B 5 B

SM3-M25 SM4-MS35
D C D C

b} mapové - SM mdze zalinat na krizovatke s jednoznaénym redlnym alebo
mapovym vyjazdom, pretoze jej zaCiatok je mapovo zadany;

ba) SM kreslené bez odbociek vztahované k mapovému miestu:

Priklad
§ \f.? 42%. Achyba = plati $
"/\A'EV o /”\
SM1-MS50 A SM2-M 10
D C D C

bb) SM kreslené s odbockami vztahované k mapovému miestu. Zasady kreslenia
SM:
- SM musia byt vZdy vztahované k mapovému miestu;
- zaCiatok a koniec je oznacCeny kruzkom;
- odbocky sa neprejazdievaju, ale musia byt vSetky vykreslené.
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Priklad:

A F ’
A chyba
236 R M A Ach

koniec

zaciatok koniec
zaciatok
SMa-M 20 SMX-M10
D C D C

Body a koty (nie iné udaje napr. mosty) uvedené na SM sa povazuju za mapové
udaje. Pre ucely plnenia podmienky v tychto bodoch resp. kétach sa jazda po SM povazuje
za jazdu po mape.

Priklad:

a | SM1 a B

102 103
%

SM 1
104

Podmienky:
- v parnych kotach jazdi vzdy P
- Vv neparnych kétach jazdi vzdy L

Vyklad rieSenia prikladu:

Prijazd — do koéty 203 po komunikacii v planiku ,a“ tak, aby v kéte bolo mozné odbocit P
(kéta 102 musi byt uvedena v planiku ,a*), potom vyjst’ po SM1;

Prejazd — po prijazde po SM1 do koéty 103 odboéit L tak, aby sa vyslo po komunikacii
v zékladnej mape ZM (bez ohladu na to, Ci je kéta 103 uvedena v nejakom mapovom
podklade alebo nie je uvedena nikde)

Navrat — podla ZM do kéty 103 tak, aby sa v nej odbocilo L k vyjdeniu po SM

Vyjazd — na konci SM v kote 104 odboclit P tak, aby sa vy$lo po komunikacii v planiku ,a“
pricom kéta 104 musi byt v planiku ,,a“ uvedena.

Dalej pokraéovat podla planiku ,a“ do bodu B.

V pripade, Ze by z konca SM sa iSlo do bodu B podla ZM, potom v kéte 104 treba odbocit' P
tak, aby sa dalo vyjst po komunikacii v ZM a kota 104 nemusi byt v ZM uvedena.
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3.3.5. Mapovy podklad

Za mapovy podklad sa povazuje grafické znazornenie zemského povrchu. Pre
potreby sutaze méze byt mapovy podklad v tomto vyhotoveni:
- farebny alebo Ciernobiely original (tlatena mapa);
- farebna alebo Ciernobiela képia (podla originalu, treba zaistit, aby pouzité zobrazenie
nebolo zamenitelné s komunikaciami. Ide napr. o vrstevnice, hranice katastrov, potoky a
pod.).M&2u byt do nej dokreslené nové existujuce komunikacie, resp. vyustenia komunikacii.
Mézu v nej byt niektoré komunikacie preciarknuté zretefnym krizikom - teda mapovo
neprejazdné. Moze byt oznacena slovom ,Képia“. Nesmu byt do nej dokreslené neexistujuce
komunikacie. Original s vyznaCenim pripadnych uprav musi byt vyveseny pre moznost
porovnania,
- kreslena mapa — planik, schéma — v krizovatkach mézu byt zakreslené iba existujuce
vyustenia komunikacii.

3.3.5.1 Zakladna mapa

Spravidla zobrazuje cely priestor sutaze alebo jeho podstatnu €ast. Sluzi pre
zakladnu orientaciu, zadanie matri€nych bodov, ¢asovych kontrol atd. Zakladna mapa musi
byt oznaena nazvom ZAKLADNA MAPA a musi obsahovat nazvy obci resp. mestskych
Casti. Zakladnu mapu odovzdava usporiadatel sutaznej posadke pri prezentacii alebo
najneskor pri Starte do 1. etapy (v tomto pripade musi Zakladna mapa obsahovat vSetky
matri¢né body).

3.3.5.2. DopInkova mapa planik, schéma

Spravidla zobrazuju len ¢ast priestoru sutaze.

Doplnkova mapa dopifia zakladni mapu a detailnejsie zobrazuje urgitu &ast izemia, ktorym
trat sutaze vedie. Je tvorena mapovym podkladom podfa bodu 3.3.4. Doplnkova mapa musi
mat navaznost na zakladni mapu (body, kéty a pod.).

Planik, je v mierke kresleny podklad zobrazujuci len komunikacie. Mierka planika
musi byt uvedena &iselne, napr. M10 alebo graficky useckou s uvedenou jej dizkou. Pri
planiku nemusia byt zakreslené vsetky komunikacie.

Schéma je kresleny podklad zobrazujuci len komunikacii. Nemusi byt kreslena
v mierke. Podobne ako planik nemusi zobrazovat vSetky komunikacie, ale krizovatky
uvedené v planiku musia zobrazovat naznaky vSetkych komunikacii vstupujucich do
krizovatky.

Prenasanie mapovych udajov zo zakladnej mapy do dopinkovej mapy itinerar neuvazuje.
DopInkové mapy, planiky a/alebo schémy su sucastou itinerara. Doplnkova mapa musi byt
oznacena nazvom ,MAPA XY*. Planik musi byt oznaeny nazvom ,Planik XY*“. Schéma musi
byt ozna¢ena nazvom ,Schéma XY*.

Pre kreslenie planika alebo schémy plati:

- vSetky realne komunikacie nemusia byt zakreslené;

- pre prejazd sa uvazuju iba tie mapové komunikacie, ktoré su v doplinkovej mape zakreslené.
- prerudenie komunikacii (neprejazdné alebo nepouzitelné) musi byt jasné a zretelné;

- musi mat navaznost na zakladnu mapu alebo dopinkovd mapu (body, kéty a pod.).

3.3.5.3 . Zasady pouzitia mapy:

- mapové udaje sa medzi mapovymi podkladmi neprenasaju;

- pri jazde podfa zakladnej mapy, doplnkovej mapy, planika, schémy sa vzdy jazdi len podla
jedného mapového podkladu;

- v itinerari musi byt uvedené podla akého mapoveho podkladu sa jazdi;

- otoCenie sa v mape okolo ostrov€eka, ktorého akakolvek strana je menSia ako 2 m, musi
byt v prislusnej mape, planiku alebo schéme dostatoéne zvyraznené, aby nedoslo k zamene
napr. s vrstevnicami, potokom a pod

3.3.5.4 Detalil
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Zasady pre pouzitie detailu:
- je nadradeny vSetkym ostatnym mapovym podkladom. Uvazujeme s nim len v pripade, ze
obsahuje bod alebo kotu vo vztahu k prave pouzivanému mapovému podkladu;
- spresnuje a doplfiuje zakladnu alebo doplnkovd mapu, preto musi obsahovat vsetky udaje
zo zakladnej alebo dopinkovej mapy a naviac musi obsahovat vSetky realne komunikacie,
- maximalny zobrazovany priestor je cca 400 m? - 200 x 200 m, resp. 100 x 400 m;
- komunikacie v detaile nemu kongit' na krizovatke, ktora nie je v detaile vykreslena;
- v8etky komunikacie v detaile musia byt zakreslené plnou &iarou (nepouziva sa Ciarkovana
pre pofnu cestu). Ak je komunikacia dvojprudova, obsahuje len dvojitu Ciaru v strede, nie
deliaci ostrovCek, kresli sa tato Ciarou dvojnasobnej hrubky. Ak je v skuto¢nosti komunikacia
pripojena k druhej vacsou suvislou plochou, na ktorej je vyjazdeny trojuholnik, ale bez
ostrovéeka, kresli sa len jednoduchou ¢&iarou;
- pripadné dokreslovanie komunikacie alebo rusenie prejazdu cez komunikaciu v mapovom
podklade nema vplyv na vykreslenie detailu.

K ¥
\—-V A7
A

Priklad: X

3.3.5.5 Sipky v mapovych podkladoch.

Maju mapovy vyznam. Pri volbe prejazdu je treba s nimi vopred uvazovat. Sipky v
mapovom podklade -maju tento vyznam:

a) Sipka pri komunikacii - ma platnost v rozsahu mapovej komunikacie medzi
mapovymi krizovatkami, ma vyznam mapovej jednosmerky. Pri jazde podla mapového
podkladu je mozné ju prejazdit iba v smere Sipky;

b) Sipka v krizovatke - plati iba v smere prijazdu do krizovatky, vyznagenom Sipkou a
ma vyznam mapoveho prikazaného smeru jazdy. Na mapovej krizovatke so Sipkou nesmie
prist k zmene druhu itinerara, napr. redlny udaj — mapovy udaj; SM — mapa; vyjazd
z krizovatky — planik; zmena mapy apod.

Priklad:
pigE .
-+1__‘ »»»»»»»»»» < pomafpraccas : i_z
P 1 *_4_ §—1 -
B Ve T UCE ST e E i_S —
i

3.3.6 Jazda podla mapy

Pri jazde podla mapy sa jazdi najkratSou cestou po komunikaciach zobrazenych v
mape. Pokial je zadany prijazd alebo vyjazd v fubovolnom mieste na mape (s vynimkou
bodu), nemusi byt splneny pri prvom prejazde. Pri opusteni mapového podkladu sa na dalSiu
mapovu komunikaciu jazdi podla pravidiel pre neuvedene krizovatky ( bod 3.3.2):

- po hlavnej ceste, oznacenej dopravnou znackou P8 : alebo P5 &

P6
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- rovno, ak nie je hlavna komunikacia ozna¢ena dopravnou znackou v smere prijazdu.

Pri rieSeni prejazdu nie je mozné uvazovat so skér ziskanymi realnymi informaciami
(napr. dopravné znacenie). Zvolena trasa mapového prejazdu sa prehodnocuje iba v
okamihu, ked je posadka prinatena inou informaciou (dopravné znacenie, pokyn itinerara)
tuto trasu opustit. Mapovo jednoznacny prejazd je urCeny iba Sipkami v mapovych
podkladoch.

3.3.7 Body

Body sa oznacuju jednym pismenom velkej abecedy alebo pismenom a jednocifernym
indexom, napr. A, B, C, C1, D, D1, alebo jedno a dvojcifernymi &islami, napr. 1, 2, 12, 3, 31
apod. Na oznacenie bodov sa nesmu pouzit' tieto pismena L, R, P, S, V, Z,

V mape su takto vyznaCené dblezité orientatné miesta, ktorymi su krizovatky, Zeleznicné
prejazdy, mosty, brody. Pokial je bodom mimouroviova krizovatka komunikacii, povazuje sa
za bod spodna aj horna komunikacia v mieste zvislého krizenia.

Poradie prejazdu bodov musi byt v itinerari predpisané. Zakladny prejazd bodov je
umiestneny v zahlavi itinerara. Prejazd medzi bodmi sa rieSi postupne v predpisanom poradi
vratane podmienok prejazdu bodmi. Bodom nie je mozné prejst mimo zapisaného poradia.
Bod sa nepovaZuje za prejazdeny, ak cezen vedie realny vlozeny itinerar a nie je v hom
uvedeny alebo vedie cezen SM a takisto nie je v nej uvedeny.

Body sa vynasaju do zakladnej mapy, ak nie je urené inak.

3.3.7.1 matricné - zadané usporiadatefom v danom mapovom podklade alebo vyznaéené vo
vzorovom mapovom podklade, podfla ktorého si sutaziaci tieto body prenesu do svojich map.
Tymto spésobom su prenasané aj vSetky ostatné upravy vzorového mapového podkladu.
Matri¢né body zadané vo vzorovom mapovom podklade musia byt po€as sutaze uvadzané
vo vSetkych mapovych podkladoch, platia pre celu dennu, resp. noénu Cast sutaze. Matricné
body uvedené v doplnkovych mapach tvoriacich sucast itinerara, platia pre celu etapu, pre
ktoru plati doplnkova mapa. Matri¢né body uvedené v planiku alebo v schéme platia po dobu
platnosti planika alebo schémy.
Za matricné body sa povaZzuju aj takto zadané ¢asové kontroly.

3.3.7.2 vynaSané - vynaSaju sa z pevne zadanych miest na mape. Platia iba vtom
mapovom podklade, do ktorého boli vynasané.. Pokial su zadané v zahlavi itinerara, platia
pre celu etapu. Ak su zadané iba od ur€itej Casti itinerara, platia od zaciatku tejto Casti
itinerara do konca etapy. Ak je bod zadany prejazdom, plati od okamihu prejazdu do konca
etapy. Ak nie je zadané inak platia aj pre prislusny detail.

Takto vyneseny bod do detailu plati i vo vSetkych mapovych podkladoch, v ktorych
plati tento detail. Detail bodu alebo koty, ktory sa vynasa prejazdom, plati az od okamihu
vynesenia tohto bodu alebo kéty.

3.3.7.2.1 Spbsob zadania bodov:

3.3.7.2.1.1 - vynaSanie pomocou azimutov a vzdialenosti

Azimuty sa zadavaju v celych stupfioch, vzdialenosti sa zadavaju bud v celych mm pre
predpisany mapovy podklad alebo mierku alebo skuto€nou vzdialenostou (vzdudnou Ciarou)
v km alebo v metroch tak, aby bolo mozné odliSit vynaSané miesto pri merani vzdialenosti s
presnostou 2 mm, pri merani azimutu s presnostou 5°. Azimuty a vzdialenosti nemusia byt
vynasané z jedného miesta.

3.3.7.2.1.2 vynaSanie pomocou suradnic

Body su zaddvané v pravouhlom suradnicovom systéme, kde kladna os x ma azimut 90°,
kladna os y azimut 0°. Obidve osi maju spolo¢ny zaciatok suradnic. Zaciatok suradnic musi
byt vyznaéné miesto na mape. Suradnice su zadavané v mm a v mierke alebo skutocnou
vzdialenostou (vzduSnou &iarou) v km alebo metroch.
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Ak su zadané suradnice aspofi jedného bodu v prislusnom mapovom podklade,
nemusi byt zadany zaciatok. V blizkosti vynasaného bodu nesmie byt iné vyznacné miesto v
mape, ktoré sa neda odliSit’ pri merani aspori jednej suradnice s presnostou 2 mm.

3.3.7.2.1.3 vynasanie pomocou slepej mapy

Ak sa ma bod pomocou SM vyniest eSte pred prejazdom touto SM alebo pokial sa tato SM
vbbec nejazdi, musi byt tato SM umiestnena v zahlavi itinerara a musi byt pri nej napisané
,Zadanie bodu (koty)“

3.3.7.2.1.4 vynaSanie bodov pomocou prejazdu SM alebo itinerara-podla bodu 3.3.2 Vyjazdy
z krizovatiek. Tieto body si posadka vynasa sama.

Priklad 1: prijazd do bodu mapovo, vyjazd z bodu mapovo

‘4 B Az 40° (prijazd)

.\ 8 ® ®
A Az 70°| (vyjazd) P
Priklad 2: prijazd do bodu mapovo alebo prijazd nie je uvedeny, vyjazd z bodu realne

A /,32
®p T

LN
=,

3.3.8 Koty

Koty sa oznaduju trojcifernymi (100 — 999) alebo Stvorcifernymi €islami (1000 — 2455).
Cisla két musia byt vyrazné (nie origindlne v mape) a nesmu sa opakovat. Pre kéty plati
vSetko ako pre body, s jedinou vynimkou, Zze cez kétu mozno prechadzat i mimo uvedené
poradie.

3.3.9 Kresleny naivny itinerar

Zakladom kresleného naivného itinerara je slepa mapa v povolenych mierkach. Pre
zorietovanie sutaznej posadky su okolo slepej mapy vykreslené (odfotené) objekty a stavby,
ktoré pomahaju orientacii.

3.3.10 Vyjazdy z krizovatiek podla fotografii

Fotografie su fotené zo zorného uhla posadky alebo z miesta mimo vozidlo tak, aby
zobrazovali skutoCnost videnu zo sutazného vozidla. Fotografiou sa zobrazuju dbélezité
orientacné body, v ktorych spravidla dochadza k zmene smeru jazdy. Smer vyjazdu je na
fotografii znazorneny Sipkou. Pre kategoriu A je zakazané pouzit zrkadlovy obraz fotografie
alebo obraz videny v spatnom zrkadle, pre kategériu B je zakazané pouZzit obraz videny
v spatnom zrkadle.

3.3.11. 20% zasada posudzovania najkratSej vzdialenosti
Uplatriuje sa pri posudzovani najkratSej vzdialenosti

3.3.11.1 Ak existuje niekolko variantov prejazdu trasy a rozdiel dizky tras kazdého variantu
a najkrat3ej trasy je viac ako 20 % z dlZky najkratSej trasy, je prejazd jednoznaéne uréeny
touto najkratSou trasou.
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Ak rozdiel variantu trasy a najkrat3ej trasy je menej ako 20% dizky najkratSej trasy, za
spravny prejazd sa povazuje kazdy takyto variant trasy

B
priklad NajkratSia trasa z “A” do “B” je 1. Musi platit’

2/1 >1,2 a zaroven 3/1 A,2.

Ak je napr. 1=20 mm, musi byt 2 aj3 24 mm

Narocnejsi pripad:
NajkratSia trasa z “A” do “B”je 1-5-6-7.
Musi platit

priklad

(2+3) /5 >1,2 a zaroved (2+4) / (5+6) H,2.

(spolocna Cast trasy 1+6+7, resp. 1+7 sa do
porovnavanych dlZok nezapocitava)

3.3.11.2 Ak je mozné stanovit dizku trasy z jednoduchych geometrickych tvarov, potom sa
neuplatiiuje zasada podla bodu 3.3.12.1, ale spravnym prejazdom je zjavne najkratSia trasa.

Priklady
trojuholnik  lichobeznik priamka/polkruznica priamka/krivka

ﬂ BU BD BD
A A A A
3.4. Kontrolné miesta na trati
Zriaduju sa na nefrekventovanych miestach a nesmu byt porudené vSeobecne platné

predpisy. Kontrolné miesta si &asové kontroly (CK), prejazdové kontroly (PK),
samoobsluzné prejazdové kontroly (SPK), tajné kontroly (TK) a dopinkové kontroly (DK).

Pre celu oblast CK a PK plati zakaz:

a) vystupovania sutaziacich z vozidla (neplati v pripade, ked k vystupeniu da pokyn
rozhodca v kontrolnom mieste);

b) opravy, udrzby a kontrolnych prehliadok vozidla, doplfiovania PHM;

c¢) ota¢ania a cuvania.

V oblasti CK musia posadky postavit svoje vozidla tak, aby umoznili ostatnym
sutaziacim bezpeéne a plynulo prejst ku kontrolnému miestu. Cas prijazdu do CK je
okamzik, ked posadka odovzda svoj jazdny vykaz rozhodcovi na zapisanie Casu.

Zaciatok oblasti CK je ohraniéeny navestim, umiestnenym 20 m aZ 50 m pred kontrolnym
miestom. Navestie je oznaené znakom hodin so zltym podkladom kruhu na paneli bielgj
farby, ktory mé tvar obdiZnika na vy$ku o rozmeroch najmenej 0,4 x 0,5 m.

Kontrolné miesto CK je oznaéené rovnakym panelom so znakom hodin s &ervenym
podkladom kruhu. Sucastou kontrolného miesta su hodiny viditeflné a Citatefné zo
vzdialenosti najmenej 20 m.

Koniec kontrolnej oblasti sa oznaCuje panelom ako zaciatok oblasti, ale znak hodin je
preSkrtnuty. Koniec nemusi byt vSak oznaleny a vtedy je vo vzdialenosti 20 m za
kontrolnym miestom.

Zaciatok oblasti PK, SPK a DK je ohrani€eny rovnako navestim, umiestnenym vo
vzdialenosti do 50 m pred miestom kontroly. Panely PK, SPK a DK su oznaCené znakom
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peciatky so Zltym podkladom kruhu na paneli bielej farby, ktory ma tvar obdiZnika na vysku o
rozmeroch najmenej 0,4 x 0,5 m.

Miesto kontroly PK, SPK a DK je ozna€ené rovnakym panelom so znakom peciatky a
¢ervenym podkladom kruhu.

Koniec kontrolnej oblasti sa oznacduje panelom ako zaciatok oblasti, ale znak peciatky
je preskrtnuty. Koniec nemusi byt v8ak oznaceny a vtedy je vo vzdialenosti 20 m za miestom
kontroly.

SPK a DK bez obsluhy maju oznaCené panely navestia a miesta kontroly rovnako. V
lavom hornom rohu panela alebo miesto znaku peciatky maju pismenovy alebo Ciselny znak
minimalnej velkosti A 5, ktory si posadka sama zaznamenava do jazdného vykazu. Zaznam
musi byt vykonany jednoznacne, nevymazatefnym spdésobom a bez prepisovania. Pri tychto
paneloch plati zakaz zastavenia. Panely su umiestfiované po pravej strane kolmo na smer
prijazdu k miestu kontroly. Nesmu byt Ziadnym spdsobom skryvané (napr. polozenim na
zem). Krizovatky medzi panelmi v smere jazdy sa pre ucely itinerara neuvazuju. Tajné
kontroly na dodrziavanie pravidiel cestnej premavky sa v mieste TK neoznacuju.
Bezprostredne za miestom TK musia byt umiestnené panely PK, oznalené v pripade
merania rychlosti pismenom R, v pripade TK na dodrziavanie pravidiel cestnej premavky
pismenom T.

Pri stavbe trate plati pravidlo: informacia k trati, odovzdavana PK musi byt v tej istej
etape rovnaka pri vdetkych prejazdoch touto PK.

SPK (samoobsluzné prejazdové kontroly) mozu tvorit’ aj udaje (Cisla a nazvy budov,
Ciselné udaje pamatnikov, nazvy riek a pod.), dobre viditelné z vozidla sutaznej posadky bez
vystupenia. Takéto SPK sa panelmi neoznaduju.

3.5. Obsadenie a ¢innost’ kontrolnych miest

Rozhodcovia vo vSetkych kontrolnych miestach robia zaznamy do kontrolnych listin,
kam zaznamenavaju $tartovné &isla posadok, as prejazdu (v CK aj odjazdu do nasledujice;
etapy, ak je miesto Startu totozné s miestom CK) a vysledky plnenia sutaznych uloh.
Zaznamy vykonavaju v poradi, v akom posadky miestom kontroly prechadzaju. Dalej
zaznamenavaju vSetky dalSie podrobnosti, ktoré by mohli byt délezité pre hodnotenie
jednotlivcov i celej sutaze.

3.5.1 Casové kontrola
. Casova kontrola (CK) sa obsadzuje najmenej dvoma cinovnikmi.
V CK je dodrziavany interval odjazdu vozidiel na trat, ktory nesmie byt kratSi ako jedna
minuta.
V CK je do jazdnych vykazov posadkam zaznamenavany &as (odjazdu, prijazdu).

3.5.2 Prejazdova kontrola

V prejazdovej kontrole (PK) prejazd miestom kontroly oznaci rozhodca peciatkou do
jazdného vykazu posadky. Ak sa plni v PK niektora zo sutaznych uloh, zaznamenava podla
moznosti rozhodca vysledok plnenia do jazdnych vykazov sutaziacich.

Usporiadatel je povinny zriadit miesto kontroly PK pred Zelezni€nym priecestim,
pokial tam je moznost zdrzania vozidiel. Rozhodca zapiSe do jazdného vykazu posadky
skutoénu dobu zdrzania.

3.5.3 Tajna kontrola
V mieste Tajnej kontroly (TK) zaznamenavaju rozhodcovia do kontrolnych listin kazdy
prejazd a porusenie pravidiel cestnej premavky sutaznou posadkou.
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3.6. Detské sutaze v RJO (doporucené a volné prvky )

3.6.1 Detské sutaZe plnia spolujazdci alebo obaja Elenovia posadky.

Ciefom detskych sutazi je zvySovat vedomosti z technickej oblasti, technicki zruénost,
Sportovu zdatnost a orientaciu v prirode a na mape. Sutazné ulohy vybera usporiadatel
primerané veku a schopnostiam spolujazdcov.

3.6.2. Doporuc¢ené detské sutaze

3.6.2.1 Technicka skuska zruénosti.
Spolujazdec pri nej musi dokazat svoje technické schopnosti a Sikovnost. Povinnou
technickou sutaznou ulohou je skrutkovanie maticiek na ¢as.

3.6.2.2 Orientaéné peSia skuska.
Pozostdva z malej orientatnej peSej sutaze. Usporiadatel médzZe vybrat jednu z
nasledovnych moznosti:
- slalom so zaviazanymi o¢ami;
- orientaéna chbdza.

3.6.2.2.1 Slalom so zaviazanymi oCami.

Slalom je vymedzeny kolikmi o vy$ke 0,5 m. Sirka slalomovych branok 1,5 m, vzdialenost
medzi brankami 1,5 m, po&et branok 5. Start a ciel je na tom istom mieste. Spolujazdec musi
za navigacie jazdca prejst na koniec slalomu, otoCit sa a prist do ciela. Hodnoti sa Cas a
zvalené koliky. Je zakazané navadzat sutaziaceho dotykom.

3.6.2.2.2 Orientaéna chédza.

Je malou sutaznou etapou, v ktorej spolujazdec obdrzi jednoduchy itinerar a v stanovenom
limite musi prejst kontrolnymi stanovistami. Dizka trate je max.1 km, &asovy limit na
prejdenie trate je minimalne 20 minat, kontrolnych miest je minimalne 5. Usporiadatel méze v
orientacnej chédzi povolit’ u€ast’ celej posadky.

3.6.2.3 Krabi¢kova pyramida.
Pyramida pozostava zo 6 krabiciek orientaCnej velkosti pollitrovej konzervy. Do krabi¢kovej
pyramidy sa hadze gumovou alebo penovou tenisovou loptickou.

Vzdialenosti pre jednotlivé kategorie:
A, B 3m
C,DE 4m

3.6.2.4 Hod kruzkom na ciel.
Hadze sa kruzkom (plastovym alebo kovovym) s priemerom 150 mm na pevne upevneny
kolik vo vzdialenosti 2 m.

Vyska koliku pre jednotlivé kategorie:
A B 0,5m
C,DE 1m

3.6.2.5. Hod Sipkami.

Spolujazdec hadze do ter€a Sipkami. zo vzdialenosti 2 m. Pri kategérii A mdze usporiadatel
skratit vzdialenost na 1,5 m. Vyska terCa je 1, 5 m nad zemou. Kazdy sutaziaci ma tri
skusobné a tri sutazné hody. Pre tuto ulohu sa doporucuje pouzit’ Standardny ter€.
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3.6.3 Volné sutazné prvky.

Zaraduje ich usporiadatel do sutaZe podla svojich moznosti. Ich znenie a hodnotenie musi
uviest' v propoziciach sutaze, najneskér vdak vo vykonavacich ustanoveniach. Usporiadatef
do sutazi RJO nesmie zaradit takeé prvky, ktoré si vyZzaduju Specidlnu pripravu, pripadne
mdbzu byt nebezpecné, ako napr.: lezenie po skalach, plavanie, jazda na koni a pod.

Medzi volné sutazné prvky moézu byt zaradené napr.: miniitinerar, hadzanie loptickami alebo
jazda na kolobezke, jazda zru€nosti na bicykli a pod.

3.6.3.1 Miniitinerar.

Sutazna uloha pozostava z prejdenia mapovej trate podfa jednoduchého itinerara. Mapa
obsahuje zakreslené “PK” - kontrolné body, ktoré zapisuje sutaziaci do jazdného vykazu
miniitinerara v smere pomyselnej jazdy po planiku. Sled PK zapisanych do jazdného vykazu
sa hodnoti v zmysle tychto Pravidiel ako pri orientacnej jazde. Maximalny ¢as na rieSenie je
stanoveny usporiadatelom a nesmie prekrocit' 15 minut.
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4. Hodnotenie sut’azi

Zaujmové mototuristické sutaze a sutaze RJO sa hodnotia jednotnym bodovacim systémom
pomocou trestnych bodov (TB). Zvitazi posadka s najmensim poétom TB. Pri rovnosti TB v
kone¢nom poradi jednotlivého kola sutaze rozhoduje o umiestneni lepsi vysledok dosiahnuty
v detskych sutaziach, potom v testoch a napokon v jazde zruénosti. V pripade dalSej rovnosti
TB rozhoduje lepSi dosiahnuty ¢as v JZ.

4.1 Casovy limit
Hodnotenie prijazdov do CK:
- za prijazd do CK pred &asovym limitom za kazdd mindtu 10 TB.
Usporiadatel moze po dohovore s posadkami toto ustanovenie najneskér v priebehu
rozpravy zrusit.
- za oneskoreny prijazd do CK za kazd( minutu:
-do 10 minut5 TB
-0d 11 do 45 minut 10 TB
- za oneskoreny prijazd do CK po &asovom limite diskvalifikacia
- za vynechanie CK diskvalifikacia

4.2 PoruSenie pravidiel cestnej premavky
Kontroluje sa tajnymi kontrolami (TK).

4.2.1 PrekroCenie povolenej rychlosti:
- za kazdy 1 km/hod nad povolenu rychlost 10 TB.

4.2.2 Ostatné TK

Hodnoti sa len dodrzanie pravidiel cestnej premavky. Oznacéenie miesta TK sa hodnoti ako
samostatna PK.

- za porusenie pravidiel cestnej premavky 50 TB.

4.3 Hodnotenie zviasdtnych skusok

- za nesplnenie ulohy rozjazdu 15 TB;

- za vynechanie Ulohy rozjazdu 50 TB,;

- za brzdenie ru¢nou brzdou :
Cas je prepocitavany na TB v pomere 1 sek. = 2 TB;
prejazd cielovej Ciary za kazdy ukonceny meter 15 TB;
pouzitie noznej brzdy 15 TB;

- vynechanie ulohy brzdenia 50 TB;

ZS ako niektory z prvkov JZ:

- hodnotenie ako pri JZ (€as + trestné body):

- vynechanie ulohy 50 TB,;

- maximalny poc¢et TB v PK (pInenie ZS na trati sutaze) 50 TB.

4.4 Hodnotenie jazdy zruénosti

- dosiahnuty €as sa meria na celé sekundy a je prepocitavany na TB v pomere 1 sek. =2 TB;
- za kazdé zvalenie, vychylenie alebo odsunutie kolika alebo prekazky 10 TB;

- chybny vyjazd z radu vozidiel 15 TB;

- za nesplnenie Ulohy na presnost (dojazd, vjazd, prejazd, prejdenie, prenesenie predmetu,
vynechanie branky v slalome) 15 TB;

- ostatné predpisané ulohy (osvetlenie pri Starte, chybny Start alebo odstavenie vozidla) 10
TB;

- otvorené okno na mieste spolujazdca 50 TB;

- vynechanie prvku 50 TB;

- otvorené dvere pocas jazdy 50 TB.
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Nedodrzanie spravneho poradia sa posudzuje ako vynechanie prvku, ktory mal v poradi
nasledovat. Ak sutaziaci zajazdi niektory prvok naviac, je potrestany dlh§im ¢asom jazdy.

4.4.1 Pri nedokoncCeni JZ z technickych dévodov sa posadke do vysledkov zapocéita bodova
hodnota poslednej posadky v poradi jazdy zru€nosti a pripo€ita sa eSte 50 TB.

4.4.2 Nenastupenie k JZ, vynechanie JZ sa hodnoti pridelenim najhorSieho dosiahnutého
Casu v JZ a pridelenim 50 TB za kazdy prvok JZ.

4.4.3 Pri zadnej stene garaze tvorenej Styrmi kolikmi sa zvalenie, vychylenie alebo posunutie
ktoréhokolfvek z nich (aj vSetkych) hodnoti ako nesplnenie 15 TB. Vychylenie alebo
odsunutie ktoréhokolvek (aj vSetkych) boénych kolikov 15 TB. Garaz ma teda hodnotu
,2dvojprvku®“ a mozné hodnotenie je 0 TB, 15 TB alebo 30 TB.

4.4.4 Pri kolikoch prejazdnych profilov a podobnych uloh, slalomov, vyjazdov z ohrani¢eného
priestoru, garazi a pod. sa nehodnoti dotyk, ktory byva v tychto pripadoch sporny. Je preto
hodnotené iba zvalenie, vychylenie alebo posunutie kolika alebo predmetu (stojana, stolika).

4.4.5 Vo vykonavacich pokynoch musi usporiadatel presne definovat obsah (popripade
urenie rozmerov), spdsob plnenia a hodnotenia volnych prvkov JZ.

4.4.6 Zdravotne postihnutym vodicom
sa dosiahnuty €as v JZ prepocitava takto:

Z dosiahnutého ¢asu sa odpocita:
0 % - pri ovladani spojky automatickou prevodovkou, pripadne inym rovhocennym
zariadenim (uprava META)

10 % - mechanicka uprava brzdy alebo plynu alebo spojky (systém Stransky),
mechanicka Uprava plynu a brzdy (systém META)

20 % - pri postihnuti hornych koné&atin (strata funkcie, vyrazné obmedzenie funkcie
oboch hornych kon€atin) a pri postihnuti doinych koncatin (strata funkcie, vyrazné
obmedzenie funkcie oboch dolnych konégatin).

Hodnotenie dalSich prvkov JZ zostava. Odpocet ani bonifikacia sa nevykonava.

4.5. Hodnotenie ostatnych prvkov sutaze
- oneskoreny prichod na prezentaciu, za kazdu celi minutu po uréenom ¢ase 2 TB;
- ked sa sutaziaci nezuc€astni prezentacie alebo sa dostavi po jej ukon€eni nie je pripusteny
k Startu;
- za neskory prijazd (do 30 minut) na Start dennej a no¢nej Casti sutaze alebo JZ za kazdu
celu minutu (posadka dostane novy Cas Startu) 10 TB;
- za neskory prijazd na Start - po odStartovani poslednej posadky - diskvalifikacia;
- za PK mimo spravne poradie;
-za chybajucu PK 100 TB;
-za PK naviac 60 TB;
- za nedostato¢né oznacenie vozidla i posadky 100 TB,;
- za poru$enie zakazov v priestore CK, PK, SPK, TK a DK 50 TB;
- za kazdy chybajuci bod v teste PCP 10 TB.

4.6 NesSportové spravanie

4.6.1 Hlavny rozhodca ma pravo zatazit trestnymi bodmi (v rozsahu 100 - 500 TB) alebo zo
sutaze vyluCit sutaziaceho pri zisteni hrubého poruSenia Sportového spravania
(bezohladnost voCi inym sutaziacim, opisovanie alebo zistovanie itinerarov od uz
odsStartovanych sutaziacich, odovzdavanie rozhodujucich podkladov a informacii inym
sutaziacim, za zisteny doprovod sutaZiaceho inym vozidlom, za pouzivanie radiovych alebo
inych dorozumievacich prostriedkov, za pouzitie nedovolenych pomdcok, za prepisovanie a
vpisovanie do jazdného vykazu a pod.)
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4.6.2. Posadka, ktora polas jazdy zruCnosti pouzije iné vozidlo nez to, na ktorom jazdi
orientacnu jazdu bude zatazena 200 TB za neSportové spravanie.

Posadka méZe pouzit iné vozidlo rovnakeho typu, pripadne rovnakej rozmerovej kategorie
pre jazdu zru€nosti en v pripade technickej poruchy sutazného vozidla, ktora znemozni jeho
Start v JZ. Posadka musi tato zmenu nahlasit pred Startom do JZ hlavnému rozhodcovi,
v jeho nepritomnosti rozhodcovi JZ.

4.6.3. Vylu€ena bude kazda posadka, ktora necha iné osoby plnit za seba ulohy predpisané
tymito Pravidlami.

4.7 Hodnotenie detskych sutazi (sutaznych uloh)

4.7.1. Detské sutaze (sutazné ulohy) su hodnotené podla uéelu pridelovanim TB za
dosiahnuty ¢as a presnost’

Bodoveé hodnotenie sutaznych prvkov musi byt popisané v propoziciach alebo vo
vykonavacich predpisoch. Bodové hodnotenie volnych sutaznych prvkov po absolvovani
prvku prvou-sutaznou posadkou je zavazné pre vSetky sutazné posadky a po celu dobu
sutaze.

4.7.2. Do celkového hodnotenia RJO sa za detské sutaZe pripisuju body dosiahnuté podla
umiestnenia sutaznej posadky v detskych sutazZiach v jednotlivych kategoriach.

Vitazna posadka detskych sutazi ziska pocCet bodov rovnajuci sa poctu sutaziacich
v kategérii v sutaznom kole. Posadka na druhom mieste o jeden bod menej a posadka na
poslednom mieste 1 bod.

4.7.3. Hodnotenie prvkov doporuéenych detskych sutazi (sutaznych uloh)

4.7.3.1 V technickej skuSke zrucnosti sa hodnoti ¢as splnenia ulohy, ktory sa prepocitava na
trestné body takto:

1s=1TB.

Priemerny Cas technickej skusky zru€nosti by nemal presiahnut 30 sekiund. Maximalny pocet
TB je obmedzeny na 100 TB.

4.7.3.2 V slalome so zaviazanymi ocami (slepa baba) sa hodnoti dosiahnuty ¢as a pocCet
zvalenych kolikov:

1s=2TB

- za zvalenie, odsunutie kolika 5 TB;

- vynechanie kolika 15 TB

- za kazdy dotyk sutaziaceho spolujazdcom 10 TB.

4.7.3.3 V orientaénej chddzi sa hodnoti spravny sled kontrol zaznacenych vo vykaze v
stanovenom Casovom limite:

- za chybajucu kontrolu 10 TB;

- za kontrolu naviac 3 TB;

- za kazdd minutu meskania 5 TB.

4.7.3.4 V krabi¢kovej pyramide sa hodnoti poCet zhodenych krabiCiek:
- za kazdu nezhodenu krabi¢ku 3 TB
- maximalny pocet trestnych bodov 18 TB

4.7.3.5 V hode kruzkom na ciel sa hodnoti po€et krizkov, zachytenych na koliku:
- za kazdy nezachyteny kruzok 5 TB;
- maximalny po¢et TB 15 TB.
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4.7.3.6 Pri hode Sipkami sa hodnoti dosiahnuty bodovy zisk z troch hodov. Trestné body sa
prideluju takto
TB =100 - sucet bodov za 3 hody (100 a viac bodov za 3 hody = 0 TB)

4.7.3.7 V rieSeni miniitinerara sa hodnoti spravny sled PK zapisany v jazdnom vykaze v
stanovenom ¢asovom limite:

- za chybajucu kontrolu 10 TB

- za kontrolu naviac 3 TB

- za kazdud minutu pred€asného odovzdania vykazu -1 TB

4.8 Celkové hodnotenie serialu sutazi "Rodicia, jazdite opatrne!”

4.8.1 Hodnotenie posadok v sutaznom kole:

Kazda posadka, dostane za umiestnenie v sutaznom kole majstrovské body (MB).
MB sa pridefuju pre kazdu kategériu samostatne. Vitazna posadka kategérie dostane tolko
majstrovskych bodov kofko sutaziacich bolo v kategérii odStartovanych+1. Posadka, ktora
skonéi na druhom mieste dostane o jeden bod menej, na tretom mieste o dalsi bod menegj
atd. Ak vsetky posadky v kategérii sutaz dokonéia, tak posadka na poslednom mieste
dostane 2 MB. Ak niektora z posadok sutaz nedokondci, pripadne sutaz nedokonc¢i niekolko
posadok, kazda posadka, ktora sutaz nedokonci dostane za ucast v sutaznom kole 1 MB.

Pozn. Takato posadka je zvyhodnena voci tym posadkam, ktoré sa daného kola
nezucastnili vobec.

Priklad 1. Ak je vdanej kategérii prihldasenych 9 posadok, ale prezentuje sa a do
sutaze odstartuje len 6 posadok, z toho len 4 posadky sutaz dokoncia, budu pridelené
majstrovské body takto:

1. miesto - pocet odstartovanych + 1 =7 MB

2: miesto — 6 MB
3. miesto -5 MB
4. miesto —4 MB,

dalSie 2 posadky, ktoré sutaz nedokoncia, dostanu po 1 MB

Priklad 2. Ak je v danej kategorii prihlasenych 9 posadok, ale prezentuje sa a do
sutaze odstartuje len 6 posadok, ale v tomto priklade sutaz dokoncia vSetky, budu pridelené
majstrovské body takto:

1. miesto - pocet odstartovanych + 1 =7 MB
2. miesto — 6 MB
3. miesto -5 MB
4, miesto—4 MB
5. miesto — 3 MB
6. miesto —2 MB

Ak je sutazné posadka zaroven aj usporiadatefom niektorého zo sutaznych kol dostane za
umiestnenie v tomto kole, ktoré organizuje/spoluorganizuje tolko MB, kolko dostane vitazna
posadka prislusnej kategorie, v ktorej usporiadatelska posadka sutazi. Ak v danej kategorii,
v ktorej sutazi usporiadatel, v tomto kole neStartuje nijaka posadka, dostane usporiadatel 2
MB.

4.8.2 Hodnotenie posadok v celom rocniku

4.8.2.1 Do celoroného hodnotenia seridlu sutazi RJO sa zapocitavaju vSetky
zorganizované kola uvedené v kalendari sutazi RJO.

O celkovom poradi v prislusnej kategérii rozhoduje sucet majstrovskych bodov podla
nasledovnych pravidiel:

- ak by sa z nejakych dovodov uskutoénia len 3 sutazné kola, 2 sutazné kola alebo len
jedno sutazné kolo, neskrta sa ziadne z nich;
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- ak sa uskutocnia 4 sutazné kola alebo vietkych 5 kél, do celkového hodnotenia sa skrta
najhorsie kolo (v ktorom posadka dosiahla najmensi pocet MB). Ak skoncila posadka
v niektorom z kél na poslednom mieste, Skrtaju sa MB pridelené za toto posledné
miesto, minimalne 2 MB; ak posadka v niektorom z kol sutaz nedokoncila, Skrta sa 1
MB prideleny v tomto kole posadke za uc€ast; ak sa posadka nezudastnila z réznych
dovodov niektorého zo sutaznych kél, Skrta sa 0 MB za toto kolo;

Celkovym vitazom serialu v prislusnej kategérii sa stava posadka s najvy$Sim suctom
MB.

4.8.2.2. Pri rovnosti majstrovskych bodov v kategoériach dalej rozhoduje:

a)

b)

mensi sucet vSetkych umiestneni v detskych sutaziach v celom seriali. Ak sa sutazna
posadka nezu€astni vSetkych sutaznych koI, dostane v detskych sutaZiach za
prislusné nezucastnené kolo umiestnenie: posledné miesto v danej kategorii + 1. Ak
je sutazna posadka usporiadatelom, dostane umiestnenie za umiestnenie v detskych
sutaziach rovnajuce sa poslednému miestu v danej kategérii. Ak je posadke dané
kolo skrtnuté ako najhorSie, umiestnenia za detské sutaze dosiahnuté v tomto kole sa
tiez skrtaju;

vacsi sucCet bodov dosiahnutych posadkou v detskych sutaziach zo vsetkych
sutaznych kél. Ak sa sutazna posadka nezucastni detskych sutazi v danom kole,
nedostane pre toto kritérium posudenia Ziadne body.

Priklad: V ro¢niku je vypisanych 5 sutaznych kél. Prva posadka sa zucastni 3 kol.
Druha posadka v tej iste kategérii sa zucastni 4 kdl. Prva posadka s druhou maju
rovnaky suéet umiestneni v detskych sutaZiach za cely roCnik. Prva posadka ziskala
3+ 2+ 4+ 0 +0 bodov (0 za nezu€astnené kold), druha posadka ziskala 0 + 1 + 2 +
3 + 1 bodov za detské sutaze. Prva sutazna posadka aj napriek mensiemu poctu
zuc€astnenych kél ma v celkovom hodnoteni ro¢nika 9 bodov z detskych sutazi, druha
posadka ma v celkovom hodnoteni 7 bodov. Prva posadka bude v celkovom
hodnoteni pred druhou posadkou.
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5. Protesty

5.1 Protesty podava posadka hlavnému rozhodcovi pisomne v tychto terminoch:

- do 30 minuat po prijazde poslednej posadky do ciela alebo po absolvovani poslednej
sutaznej ulohy, ak sa tyka protest inej sitaznej posadky;

- do 30 minut po prijazde do ciela alebo do 30 minut po vyveseni vzorového prejazdu, ak sa
tyka protest itinerarov resp. vzorového prejazdu, pripadne v lehote 30 minut po zverejneni
vysledkov ak podavatel predtym uplatnil pripomienku podla bodu 5.7 a nie je s vysvetlenim
spokojny;

- do 30 minut po zverejneni vysledkov ak sa protest tyka vysledkov.

5.2 Protest musi posadka podloZit' s vkladom uréenym v propoziciach sutaze, a to zvlast za
kazdy prvok, ktorého sa protest tyka. Ak je protest opravneny, vklad sa posadke vrati. Pri
zamietnutom proteste prepadne vklad v prospech usporiadatela.

5.3 Protesty rieSi sutazny vybor v zloZeni:
- hlavny rozhodca
- veduci trate
- dvaja zastupcovia jazdcov
Ak sa tyka protest spravneho prejazdu, rozhodne sutazny vybor o jednej z tychto moznosti:
a) poradie PK sa nemeni
b) poradie PK sa meni (a ako)
c) je viac rovnocennych variantov (a ktoré)
SutaZiaci ma pravo osobne vysvetlit’ sutaznému vyboru obsah protestu.

5.4 VSetky protesty musia byt vyrieSené do vyhlasenia vysledkov. VyrieSenie protestov na
sutazi je kone€né.

5.5. KaZdu neprejazdnost trate musi posadka oznamit v najblizsej CK. Ked' tak neurobi,
nemdze na tuto skutoCnost podat protest a pri upravach vysledkovej listiny sa nebude na
tuto skuto€nost’ prihliadat’;

5.6 _Proti nameranému_C¢asu_a _hodnoteniu TK nie je mozné podat protest, hodnotenie
rozhodcu TK je konecné.

5.7. Za protest sa nepovaZuje:

- reklamacia vypoctovych chyb alebo inych chyb v hodnoteni posadky;

- pripomienka ku vzorovému prejazdu alebo k vzorovému jazdnému vykazu. Pripomienku
rieSi sutazny vybor v zloZeni podla bodu 5.3; Ak podavatel pripomienky nie je spokojny
s vysvetlenim, méze podat protest podla bodu 5.1.

5.8 Vysledkova listina musi byt prehodnotena podla uznanych reklamacii po€tovych chyb,
uznanych pripomienok a uznanych protestov. Opravenu vysledkovu listinu usporiadatefl
vyvesi v ¢ase 30 minut pred oficialnym vyhlasenim vysledkov.
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6. Sluby

6.1. Slub sutaziacich

My, uacastnici medzinarodnej mototuristickej sutaZze (x. kola sutaze Rodicia, jazdite
opatrne!) ...... nazov sutaze ......... , slubujeme, Ze budeme sutazit' poctivo a Cestne podla
platnych Pravidiel so snahou o dosiahnutie vitazstva v tejto sutazi.

6.2. Slub rozhodcov

My, rozhodcovia medzinarodnej mototuristickej sutaze (x. kola sutaze RodiCia, jazdite
opatrne!) ...... nazov sutaze ......... , sfubujeme, Ze budeme rozhodovat nestranne, svedomito
presne podla platnych Pravidiel k uspeSnému priebehu tejto sutaze.

7. Zaverecné ustanovenia

Tieto Pravidla su zavazné pre vSetkych usporiadatefov sutazi RJO, zaujmovej
mototuristiky a v jednotlivych Castiach pre organizacie usporaduvajuce iné mototuristické
sutaze (napr. majster volantu a pod.), ak sutaziaci plnia ulohy uvedené v tychto Pravidlach.

Pravidla boli schvalené zastupcami klubov organizujucich zaujmové mototuristické
sutaze a sutaze RJO dna 28. aprila 2013.

Pravidla vstupuju do platnosti u sutazi usporiadanych po 1. 5. 2013.
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